UFRRJ

INSTITUTO DE AGRONOMIA

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
AGRICOLA

DISSERTACAO

A TECNOLOGIA UTILIZADA COMO FERRAMENTA NO PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM DE ALUNOS E PROFESSORES NO
IF GOIANO - CAMPUS AVANCADO IPAMERI

RODRIGO VAZ DUARTE

2020



UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
INSTITUTO DE AGRONOMIA )
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

A TECNOLOGIA UTILIZADA COMO FERRAMENTA NO PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM DE ALUNOS E PROFESSORES NO
IF GOIANO - CAMPUS AVANCADO IPAMERI

RODRIGO VAZ DUARTE

Sob a Orienta¢do do Professor
Dr. Tiago Badre Marino

e Coorientagdo da Professora
Dra. Juliana Cristina da Costa Fernandes

Dissertagdo submetida como requisito
parcial para a obtencdo do grau de
Mestre em Educacio, no Programa de
P6s-Graduagao em Educacdao Agricola,
Area de Concentracdo em Educacio
Agricola.

Seropédica, RJ
Agosto de 2020



Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro
Biblioteca Central / Segédo de Processamento Técnico

Ficha catalografica elaborada
com os dados fornecidos pelo(a) autor(a)

DUARTE, RODRIGO VAZ , 1978-
D812t A TECNOLOGIA UTILIZADA COMO FERRAMENTA NO PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM DE ALUNCS E PROFESSORES NO IF
GOIANO - CAMPUS AVANCADO IPAMERI / RODRIGOD VAZ
DUARTE. - Seropédica, 2020.
BZ Tpy ddls

Orientador: Tiago Badre Marino.

Cocorientadora: Juliana Cristina da Costa
Fernandes.

Dissertacdo (Mestrado). -- Universidade Federal
Rural do Rio de Janeiro, PROGRAMA DE POS-GRADUAGAQ EM
EDUCACAO AGRICOLZ, 2020.

1. Tecnologia. 2. Ensino-Aprendizagem. 3. Educacgao
Proativa. 4. Epoptes. 5. Vicon SAGA. I. Marino, Tiago
Badre , 1982-, orient. II. Fernandes, Juliana
Cristina da Costa , 1969-, coorient. III Universidade
Federal Rural do Rio de Janeiro. PROGRAMA DE FPOS
GRADUAGAC EM EDUCACAO AGRICOLA. IV. Titulo.

"O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenagdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior - Brasil (CAPES) - Cdédigo de Financiamento 001 "This study was
financed in part by the Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - Brasil

(CAPES) - Finance Code 001"



UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
INSTITUTO DE AGRONOMIA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

RODRIGO VAZ DUARTE

Dissertagdo submetida como requisito parcial para obtencdo do grau de Mestre em
Educa¢do, no Programa de Pos-Graduacdo em Educagdo Agricola, Area de
Concentragdo em Educacdo Agricola.

DISSERTACAO APROVADA EM: 06/08/2020

Tiago Badre Marino, Dr. UFRRJ

André Santos da Rocha, Dr. UFRRIJ

Bruno Santos do Nascimento, Dr. Externo a Instituigao



DEDICATORIA

Dedico este trabalho a minha mae Maria de Lourdes e a minha filha Sophia, pela ajuda,
incentivo e inspiracdo, que tornou possivel a conclusdo dessa importante etapa da minha vida

profissional.



AGRADECIMENTOS
A Deus por ter me abengoado e inspirado durante esse periodo do Mestrado.

Ao prof. Tiago Badre Marino que, com sua orientagdo € compreensao, me propiciou as

condicdes necessarias para que eu pudesse concluir este trabalho.

Aos professores da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ) que, com
seus saberes e experiéncias em diversas areas do conhecimento, contribuiram para o meu

crescimento pessoal e profissional.

Ao Instituto Federal Goiano (IF Goiano) — Campus Avancgado Ipameri, representado

pela diretora prof*. Juliana, que autorizou a realizagao desta pesquisa em suas dependéncias.

Aos docentes e discentes que dispuseram de tempo e energia para possibilitar a

realizagdo desta pesquisa.



RESUMO

DUARTE, Rodrigo Vaz. A tecnologia utilizada como ferramenta no processo ensino-
aprendizagem de alunos e professores no IF Goiano - Campus Avan¢ado Ipameri. 2020.
82f. Dissertacdo (Mestrado em Educagdao). Programa de Pos-Graduagdo em Educagao
Agricola. Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, RJ, 2020.

Atualmente, o uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs) estd cada vez mais
inserido no nosso cotidiano, seja em casa, no trabalho ou na escola. Neste contexto, o objetivo
desta pesquisa ¢ verificar se as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs) podem
contribuir com o processo ensino-aprendizagem de alunos e professores do 3° ano do Curso
Técnico em Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal Goiano
— Campus Avancado Ipameri. Como metodologia, foi utilizada a pesquisa descritiva de
natureza qualitativa e como instrumento de pesquisa, para a coleta de dados, foram utilizados
questionarios, aplicados a professores e alunos. O trabalho foi dividido em duas etapas: na
primeira, os recursos do programa Epoptes (sofiware de Gerenciamento e Monitoramento de
Laboratorios de Informatica) foram apresentados aos professores que utilizam esse ambiente
para ministrarem suas aulas; na segunda, um experimento pratico foi executado com os alunos
que, por meio da plataforma Vicon SAGA (Vigilancia e Controle / Sistema de Analise Geo
Ambiental), fizeram a captura e analise dos dados coletados em diversos pontos da cidade. Os
resultados obtidos, com a utilizacdo das ferramentas propostas, foram relevantes,
proporcionando grandes beneficios a alunos e professores. Apds conhecerem os recursos do
software Epoptes, na primeira etapa desta pesquisa, os docentes concluiram que essa
ferramenta possibilitara um processo ensino-aprendizagem mais interativo, eficiente e
produtivo, nas aulas ministradas no laboratorio de informatica. Na segunda etapa, apos a
utilizagdo da plataforma Vicon SAGA, durante o experimento pratico, todos os alunos
afirmaram que a experiéncia obtida com a utilizagdo desse software tornou o processo ensino-
aprendizagem mais significativo, possibilitando, assim, a constru¢do de seus proprios
conhecimentos.

Palavras-chave: Tecnologia, Ensino-Aprendizagem, Educacdo Proativa, Epoptes, Vicon
SAGA.



ABSTRACT

DUARTE, Rodrigo Vaz. The technology used as a tool in the teaching-learning process of
students and teachers in the IF Goiano - Campus Avancado Ipameri. 2020. 82p.
Dissertation (Master in Agricultural Education). Postgraduate Program in Agricultural
Education. Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, RJ, 2020.

Currently, the use of Information and Communication Technologies (TICs) is increasingly
inserted in our daily lives, whether at home, at work or at school. In this context, the objective
of this research is to verify if the Information and Communication Technologies (TICs) can
contribute to the teaching-learning process of students and teachers of the 3rd year of the
Technical Course in Computer Networks Integrated to High School of the Instituto Federal
Goiano — Ipameri Advanced Campus. As a methodology, descriptive research of a qualitative
nature was used and as a research instrument, for data collection, questionnaires were used,
applied to teachers and students. The work was divided into two stages: in the first, the
resources of the Epoptes program (Computer Lab Management and Monitoring software)
were presented to teachers who use this environment to teach their classes; in the second, a
practical experiment was carried out with the students who, using the Vicon SAGA platform
(Surveillance and Control / Geo Environmental Analysis System), captured and analyzed the
data collected in different parts of the city. The results obtained, using the proposed tools,
were relevant, providing great benefits to students and teachers. After learning about the
resources of the Epoptes software, in the first stage of this research, the teachers concluded
that this tool will enable a more interactive, efficient and productive teaching-learning process,
in the classes taught in the computer lab. In the second stage, after using the Vicon SAGA
platform, during the practical experiment, all students stated that the experience obtained with
the use of this software made the teaching-learning process more significant, thus enabling the
construction of their own knowledge.

Key Words: Technology, Teaching-Learning, Proactive Education, Epoptes, Vicon SAGA.
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1 INTRODUCAO

Atualmente, o uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) esta cada
vez mais inserido no nosso cotidiano, seja em casa, no trabalho ou na escola. Nossas
percepgoes de sociedade e de mundo alteram-se drasticamente, a medida que navegamos
neste mar de informagdes que € a Internet, pois nunca tivemos tao conectados e com tanto
acesso as informagdes.

Com relacao as escolas, as TICs podem dar grandes contribuigdes para o processo
ensino-aprendizagem de alunos e professores, pois permitem a ado¢do de novas formas de
transmitir o conhecimento aos alunos que, atualmente, ja nascem inseridos em um mundo
tecnoldgico, onde os métodos tradicionais de ensino ndo lhes despertam tanto interesse como
nas geragoes passadas.

Diante destes novos desafios da educacdo, o professor deve assumir um novo papel no
processo ensino-aprendizagem, deixando de ser o detentor de todo o conhecimento para
assumir a posi¢do de orientador e facilitador de todo processo. Criar lagos mais estreitos com
seus alunos ¢ de grande importancia, pois com a facilidade de acesso as informagdes por meio
das tecnologias, pelo uso constante destas tecnologias por parte de seus alunos, muitos
educadores se veem desatualizados e até¢ desanimados para tornarem seus métodos de ensino
mais atrativos.

E evidente que os professores devem adotar novas tecnologias em sala de aula,
tornando a transmissdo do conhecimento mais intuitiva e atrativa para os alunos. Porém,
assim como qualquer outro recurso, as TICs ndo devem ser utilizadas de forma indiscriminada
e sem controle, mas sim aplicadas de forma objetiva e controlada, funcionando como
ferramentas de apoio a pratica docente.

Buscar um ponto de equilibrio entre os métodos tradicionais de ensino e os novos, que
utilizam as TICs, se faz necessario, visto que a preparacdo do professor para lidar com as
novas tecnologias ¢ muito importante. Neste sentido, a boa formacdo do docente e sua
constante atualizacdo sdao fundamentais para alcangar o sucesso no processo ensino-
aprendizagem.

A metodologia utilizada para o desenvolvimento deste trabalho foi a pesquisa
descritiva de natureza qualitativa. Como instrumento de pesquisa, para a coleta de dados,
foram utilizados questiondrios, aplicados a docentes e alunos.

A pesquisa foi realizada no Instituto Federal Goiano — Campus Avangado Ipameri,
localizado no municipio de Ipameri — interior do Estado de Goids. Teve como publico-alvo
professores e alunos (3° ano) do Curso Técnico em Redes de Computadores Integrado ao
Ensino Médio. Trata-se de uma modalidade de ensino em que aluno realiza a formacao
técnica a0 mesmo tempo que cursa o ensino médio.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, foram utilizadas duas ferramentas
tecnologicas (softwares), denominadas Epoptes e Vicon SAGA, classificadas como Softwares
Livres, ou seja, programas de codigo aberto que podem ser adquiridos pela Internet e
utilizados de forma gratuita.

1.1 Objetos da Pesquisa

Foram analisadas duas ferramentas tecnoldgicas (softwares), denominadas Epoptes ¢
Vicon SAGA.



O programa Epoptes ¢ um software de Gerenciamento ¢ Monitoramento de
Laboratérios de Informatica. Seus recursos foram apresentados aos professores que utilizam
esse ambiente para ministrarem suas aulas.

Para os alunos, foi demonstrada a plataforma Vicon SAGA (Vigilancia e Controle /
Sistema de Analise Geo Ambiental).

1.2 Justificativa

A escolha do software Epoptes se justifica quando observadas as seguintes situacdes
nos laboratorios de informatica:

e Dificuldade do professor de aproximar-se do computador do aluno para sanar
duavidas, pois os espagos entre as bancadas dos laboratérios de informatica sdo
pequenos;

e Falta de ateng@o dos alunos quando o professor estd explicando um contetdo, pois
muitos ficam utilizando o computador para outras funcdes: internet, jogos, musicas
e etc.

A plataforma Vicon SAGA trabalha com o Sistema de Informagdes Geograficas (SIG),
foi utilizada com o objetivo de possibilitar aos alunos a constru¢do de seus proprios
conhecimentos, por meio da captura e analise dos dados (registros do ambiente), coletados em
campo, aumentando, assim, a interagdo entre as disciplinas dos nicleos comum e técnico do
curso técnico integrado ao ensino médio.

A escolha do IF Goiano — Campus Avancado Ipameri, justifica-se pela facilidade de
acesso aos docentes e alunos pelo pesquisador. A opgdo pela turma do 3° ano do Curso
Técnico em Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio, justifica-se pelo fato do
curso possuir disciplinas nas areas de informatica e ensino médio, o que permitiu a realizagao
de um trabalho interdisciplinar durante a coleta dos dados em campo. O nivel de maturidade e
compromisso dos alunos dessa turma também foi considerado.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo geral

Verificar se as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) podem contribuir
com o processo ensino-aprendizagem de alunos e professores.

1.3.2 Objetivos especificos

¢ Levantar iniciativas de uso de recursos tecnoldgicos na educacao;

e Demonstrar os recursos do software Epoptes aos professores que utilizam os
laboratorios de informaética para suas aulas;

e Possibilitar que os alunos construam seus proprios conhecimentos por meio da
coleta de dados e andlise das informag¢des em campo, utilizando o Sistema de
Informagdo Geogrdfica (SIG) Vicon SAGA.

e Analisar os resultados obtidos com a utilizacdo dos softwares (Epoptes e Vicon
SAGA) no processo ensino-aprendizagem de alunos e professores do IF Goiano -
Campus Avangado Ipameri.




2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, serdo apresentados os autores consultados durante o desenvolvimento
desta pesquisa e suas relagdes com os principais temas trabalhados. Em seguida, serd feita
uma contextualizacdo do uso das Tecnologias da Informagdo Comunicagdo (TICs) com a area
de educacdo. Por fim, serdo demonstradas algumas iniciativas recentes de utilizagdo de
recursos tecnologicos na educagao.

2.1 Quadro Sintese com as Contribuicoes dos Autores para a Pesquisa

As relagdes entre os autores consultados e os principais temas desenvolvidos nesse
trabalho, podem ser visualizas no quadro 1, a seguir:

Quadro 1 - Quadro sintese com as contribui¢des dos autores para a pesquisa (continua)
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iﬁggjg%g; ) Descricdo da Pesquisa Qualitativa e do Questionadrio.

BIJORA (2018) Defini¢dao de Google Forms.

WIKIPEDIA (2018) Origem da Free Software Foundation.

MORIMOTO (2009) Resumo da licenga GPL (Gnu General Public License) / Origem do Linux.

e Descricdo e Aplicagdo do Projeto Vicon SAGAL.

MARINO (2011)

. PERFIL ACADEMICO

LGA/UFRRJ (2010/ 2011) Componentes do software Vicon SAGA.
MUNIZ, L.;

XAVIER-DA-SILVA, J. e Caracteristicas da plataforma Vicon SAGA Web.

MARINO, T. B. (2016)
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

A ordem que os autores sdo listados no quadro 1, corresponde a sequéncia em que os
mesmos foram citados na pesquisa.

2.2 O Uso das TICs no Contexto da Educacio

Na visao de Fonseca (2007), desde o final do século passado, o mundo vem passando
por grandes mudancas nas areas de tecnologia e comunicagdo e, por consequéncia, alterando
varios setores da nossa sociedade:

Desde o final do Século XX, com a maior difusdo dos computadores pessoais ¢ o
acesso crescente a internet, a informagdo e a comunicagdo, passaram por
transformagdes muito significativas, tanto na esfera da vida cotidiana (lazer,
convivio pessoal...) quanto em atividades especializadas de trabalho e pesquisa, que
incluem o processo de ensino e aprendizagem (FONSECA, 2007, p.34).

Com essa crescente revolugao tecnoldgica acontecendo nas mais diversas areas, faz-se
necessario que a educacao incorpore tais mudangas e, segundo Grinspun (2009):

a utilizagdo das tecnologias com sua dimensdo interativa mostra que a educagio tem
que mudar para que o individuo ndo venha a sofrer com lacunas que deixaram de ser
preenchidas porque a educagdo sé estava preocupada com um curriculo rigido
voltado para saberes ¢ conhecimentos aprovados por um programa oficial.
(CRINSPUN, 2009).




Segundo Bezerra (2017), a utilizagdo de novas formas de interacao on-line atende as
novas necessidades dos alunos. O incentivo a aprendizagem ativa e significativa ao aluno ja
pode ser comprovada por meio de vérios projetos ja desenvolvidos em todo pais. E evidente o
acesso rapido e eficiente na obtencdo de informagdes relevantes e diversificadas e a melhoria
da qualidade da comunicagdo entre professores e alunos sao viabilizadas pelas ferramentas
interativas.

Para atender essas novas necessidades dos alunos nos tempos atuais, faz-se necessario
atualizar o processo ensino-aprendizagem, ou seja, contextualizar os contetidos a serem
ensinados a realidade do aluno por meio da tecnologia. Neste sentido, Tori (2010) destaca:

Enquanto se debate sobre as vantagens e desvantagens do uso da tecnologia na
educagdo, novas geracdes de estudantes estdo chegando as escolas sem quaisquer
duvidas ou receios quanto ao uso das tecnologias de informagdo e comunicagao em
atividades do dia-a-dia (TORI, 2010, p.56).

As tecnologias da informagdo e comunicagdo (TICs), podem ser utilizadas como
auxilio ao estudo, pois permitem a busca e a organizacdo do conhecimento de forma a
transformar o que ¢ complicado em util, pratica em dinamica e possibilita um aprendizado
mais criativo e estimulante (SOUZA e AMORIM, 2010).

Barroso e Antunes (2015), afirmam que midias digitais (TICs), além de auxiliar os
alunos no intercambio de informagdes, também podem ser utilizadas em atividades para
apoiar os gestores:

As midias digitais podem ser utilizadas para apoiar as atividades do professor, do
gestor ¢ do aluno por facilitarem, sobretudo, o intercaimbio de informagdes, a
visualizacdo de forma mais clara dos recursos e o ensino colaborativo. Como
ferramentas de ensino, o uso das midias é favorecido por meio da utilizacdo de
recursos tecnoldgicos variados, tais como slides, exercicios virtuais, videos,
plataformas de Ensino a Distancia (EAD), web conferéncias, lousas digitais, e-mails,
armazenamento em nuvens, entre outros (BARROSO e ANTUNES, 2015, p.02).

Com a utilizagao das TICs, o ensino colaborativo ganhou novas proporgoes, pois essas
tecnologias permitem a busca e, a0 mesmo tempo, a disseminacdo de informagdes por todo o
planeta por meio de uma grande rede de comunicagao. Essa rede conecta professores e alunos
independente de suas localizagdes geograficas. Para Gadotti (2008), “a ideia de rede ¢, talvez,
a mais notavel no¢ao de educacao contemporanea”.

Na concepcao de Velloso (2014),

[...] as novas tecnologias estdo associadas a interatividade e a quebra do modelo
comunicacional um-todos, em que a informagao ¢ transmitida de modo unidirecional,
adotando o modelo todos-todos, em que aqueles que integram redes de conexdo
atuam no envio e recebimento das informagdes (VELLOSO, 2014, p.12).

Esse compartilhamento das informagdes em rede, permite aos aos individuos gerar
novos conhecimentos e utiliza-los de forma coletiva.

Nesse contexto, surge a inteligéncia coletiva descrita por Lévy (2003, p.28), como “[...]
uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo
real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva das competéncias”.

Ao analisar os aspectos da proposta de inteligéncia coletiva levantada por Lévy (2003),
as autoras Bembem e Santos (2013), destacam que ela ¢ uma forma de valorizagdo das
capacidades individuais, a qual se propde a colocar em sinergia os individuos por meio da
utilizacdo das TICs, a fim de reuni-los para que compartilhem suas inteligéncias.




O avanco das TICs, permitiu que cada vez mais pessoais se conectassem a rede
mundial de computadores (Internet), o que possibilitou um crescimento exponencial no ramo
da inteligéncia coletiva.

Um exemplo de uso dessa inteligéncia coletiva seriam as comunidades focadas no
desenvolvimento de softwares livres. Essas comunidades sdo formadas por individuos
distribuidos geograficamente por todo o planeta, que contribuem com suas habilidades
individuais em prol da construg¢do / atualizagdo de softwares que podem ser utilizados por
todos.

Os softwares sao indispensaveis como Tecnologia aplicada ao ensino, sdo divididos
em softwares proprietarios e softwares livres. Os softwares proprietarios sdo aqueles
comercializados por empresas ou pessoas, mediante pagamento de uma licenga que pode ser
mensal, anual, etc, de acordo com sua proposta de utilizagdo. Ja os softwares livres sdo
desenvolvidos por comunidades espalhadas pelo mundo, com o foco na liberdade de
utilizagdo e sdo, na grande maioria, de uso gratuito.

Na visao de Bacon (2008), a concepcao do termo livre para software nao significa
gratis, mas sim um software com liberdade para ser usado, copiado, estudado, modificado e
redistribuido sem restri¢des. Difere também do software proprietario, que tem sua concepgao
restrita a0 uso mediante pagamento por sua licenga ou aluguel, sem a possibilidade de altera-
lo.

Com a crescente utilizagdo das TICs na area da educagdo, as relagcdes de ensino-
aprendizagem entre professores e alunos vém sofrendo grandes mudangas. No ensino
tradicional, o conhecimento fluia em um sé sentido, de cima para baixo, ou seja, do professor
para o aluno. Essas mudancas foram possiveis devido ao surgimento de novas concepgoes,
como os conceitos de ensino em rede de Gadotti (2008) e inteligéncia coletiva de Lévy (2003).
Kenski (2008) desta que:

O ensino mediado pelas tecnologias digitais pode alterar estas estruturas verticais
(professor > aluno) e lineares de interacdo com as informacdes € com a construcao
individual e social do conhecimento. Os ambientes digitais oferecem novos espagos
e tempos de interagdo e de comunicacdo entre os mestres e aprendizes (KENSKI,
2008, p.11).

Quando um ambiente de aprendizagem colaborativo ¢ construido entre professor e
aluno por meio das midias, significa que, tanto o professor quanto o aluno, passam a ser
responsaveis pela construcdo de conhecimentos e pelo desenvolvimento de atividades
educacionais (PEREIRA, 2014, p.01).

Para empreender um trabalho, no espaco escolar, comprometido com uma nova
realidade tecnoldgica, o professor precisa criar novas metodologias de ensino que tenham,
como ponto de ancoragem, a realidade da escola e de seus protagonistas, relacionando o
cotidiano escolar a contextos mais amplos. Além disso, deve-se articular o senso comum ao
saber sistematizado e socialmente construido, integrando e contextualizando os diversos
componentes curriculares a nova realidade social. Dadas as transformacgdes socioculturais que
ocorrem numa velocidade jamais vista, os profissionais da educacdo devem estar
continuamente se informando, se transformando, se formando (PRETTO, 1999).

Para Barroso e Antunes (2015):

E preciso que o professor se conscientize da importincia de se familiarizar com a
cultura digital para que, a partir da experiéncia que ele ja possui em relag@o a pratica
de ensino, possa pensar em praticas pedagogicas para aplicar com seus alunos no
ambito escolar, em um panorama no qual as mudancgas tecnolégicas encontram-se
em constante evolu¢ao (BARROSO e ANTUNES, 2015, p.126).




Na visao de Tajra (1998), ao se pensar nas alteracdes que a adogdo de novas
tecnologias promovem na pratica docente, faz-se necessario pensar na pessoa do professor e
em sua formagdo, que nao se da apenas durante o seu percurso nos cursos de formacdo de
professores, mas durante todo o seu caminho profissional, dentro e fora da sala de aula.

Ainda com relagdo a inser¢do do professor no contexto das TICs, de acordo com
Almeida (2001), faz-se necessdrio que o profissional tenha tempo e oportunidades de
familiarizagdo com as novas tecnologias educativas, suas possibilidades e limites para que, na
pratica, possa fazer escolhas conscientes sobre o uso das formas mais adequadas ao ensino de
um determinado tipo de conhecimento, em um determinado nivel de complexidade, para um
grupo especifico de alunos e no tempo disponivel. A diferenca didatica ndo estd no uso ou nao
uso das novas tecnologias, mas na compreensao das suas possibilidades. Mais ainda, na
compreensdo da légica que permeia a movimentacdo entre os saberes no atual estagio da
sociedade tecnologica.

Sobre o papel do professor neste contexto, Ribas (2008), afirma que o professor deve
ser alguém criativo, competente e comprometido com o advento das novas tecnologias,
interagindo em meio a sociedade do conhecimento, repensando a educacdo e buscando os
fundamentos para o uso dessas novas tecnologias, que causam grande impacto na educagao e
determinam uma nova cultura e novos valores na sociedade.

Neste sentido, Moran (2012), diz que:

A informatizacdo esta gerando uma explosdo de saberes, precisamos rever o papel
do professor nesse novo cenario, € preciso educar para a vida, para significagdo, o
aluno precisa encontrar sentido no que faz, cabe discutir o papel do computador,
para o processo de aprendizagem e a do professor como educador permanente.
(MORAN, 2012).

A incorporacao das inovacdes tecnologicas sO tem sentido se contribuir para a
melhoria da qualidade do ensino. A simples presenca de novas tecnologias na escola nao ¢,
por si sO, garantia de maior qualidade na educagdo, pois a aparente modernidade pode
mascarar um ensino tradicional, baseado na recep¢do e na memorizagdo de informagdes
(GATTI, 1993).

A concepgao de ensino e aprendizagem revela-se na pratica de sala de aula e na forma
como professores e alunos utilizam os recursos tecnologicos disponiveis: livro didatico, giz e
quadro, televisdo ou computador. A presenca desse aparato tecnoldgico, na sala de aula, nao
garante mudangas na forma de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir para enriquecer o
ambiente educacional, propiciando a constru¢do de conhecimentos por meio de uma atuagao
ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores (MORAN, 1995).

Realmente, ndo basta ter os equipamentos e softwares disponiveis para se ter um
ensino-aprendizagem de qualidade, pois o uso adequado da tecnologia pelo professor ¢ de
suma importancia e cabe ressaltar, portanto, que

[...] a presenca isolada e desarticulada dos computadores na escola ndo ¢, jamais,
sinal de qualidade de ensino; mal comparando, a existéncia de alguns aparelhos
ultramodernos de tomografia e ressonancia magnética em determinado hospital ou
rede de satide ndo expressa, por si s0, a qualidade geral do servigo prestado a
populago. E necessario estarmos muito alertas para o risco da transformagdo dos
computadores no bezerro de ouro a ser adorado em Educagdo. (CORTELLA, 1995,
p.34).

O aprender nao ¢ mais um trabalho mecanico, mas sim um processo de construgao e
transformag@o do conhecimento, no qual o papel do professor ¢ de fundamental importancia
como questionador, investigador e incentivador dessa construcdo e transformagdo. E




necessario ao professor mudar, aperfeicoar, repensar suas praticas pedagogicas e trabalhar de
forma que sempre instigue o aluno a questionar, permitindo que ele expresse suas ideias,
sentimentos e emocgoes, além de pensar sobre suas escolhas e na concretizagdo dos seus
objetivos (ROSALES e MAGALINI, 2007).

Segundo Graga (2007), a utilizagao da tecnologia na educacao propde uma nova forma
de atuacdo dos professores, ndo se limitando apenas a uma simples utilizacdo tecnoldgica,
mas sim a uma nova forma de ensinar-aprender, tornando o professor um facilitador do
conhecimento, por meio de aulas diferentes, dindmicas, que atendam a essa nova geragao
tecnologica, na qual estamos vivendo. Dessa forma, o cenario tecnologico exige “[...] novos
habitos, uma nova gestdo do conhecimento, na forma de conceber, armazenar e transmitir o
saber, dando origem, assim, a novas formas de simbolizacdo e representacdo do
conhecimento” (BRITO e PURIFICACAO, 2011, p.23).

2.3 Iniciativas do Uso de Recursos Tecnolégicos na Educacio

O uso de recursos tecnoldgicos € uma intengao do educador a propor aos seus alunos
uma nova forma didatica capaz de assimilar os contetidos de qualquer disciplina a
sua realidade em que se vive um processo tecnologico, que exige dos mesmos uma
aceitagdo mais clara e objetiva, pensando sobre as formas pedagodgicas mais justas
que sdo empregadas pelo educador na atualidade (PINHEIRO FILHO, 2020).

Nesse contexto, serdo apresentados alguns estudos sobre o uso de recursos
tecnologicos, aplicados a educacao como forma de facilitar o processo ensino-aprendizagem
dessa nova geracao de alunos tao habituados com a tecnologia.

No trabalho publicado nos anais do III Simpdsio em Ensino Tecnoldgico do Amazonas
(SETA), em 2017, cujo tema foi o “Uso de TICs como recursos facilitadores no ensino de
Embriologia”, os autores afirmaram que a utilizacdo das TIC favorece o processo ensino-
aprendizagem,

[...] consideramos pertinente o uso das TICs em sala de aula, ndo como mera
substituicdo de recursos e estratégias de ensino convencionais, mas como recurso
facilitador da pratica docente, principalmente, no que diz respeito as disciplinas com
conteudos abstratos como a Embriologia e assim contribua para despertar o interesse
e a curiosidade, favorecendo uma aprendizagem eficaz (GOMES et al., 2017).

Por fim, os autores destacam a importdncia de uma formacdo mais solida de
professores para serem capazes de formar cidaddos preparados para um mundo cheio de
transformagdes sociais.

Outro trabalho publicado no SETA, intitulado “Produgao textual no software HagaQué:
um estimulo a exploragdo da criatividade e a descoberta de escritores”, as autoras Santos e
Santana (2017) destacam o uso de uma ferramenta tecnoldgica (Software) como forma de
estimular a criatividade de alunos do ensino fundamental de uma escola municipal de Manaus.

Apo6s os estudos realizados, as autoras relataram que o entusiasmo dos alunos foi
muito grande ao utilizarem o programa HagaQué para produzirem seus textos. Outro ponto
observado foi o fato dos alunos mudarem do ambiente rotineiro de estudos da sala de aula
para o laboratorio de informética, o que contribuiu, positivamente, no processo ensino-
aprendizagem.

Ficou configurado que o momento de produgdo textual, com o auxilio do
computador e do software HagdQué, fora do ambiente habitual da sala de aula,
favoreceu a producdo textual desses educandos ao ponto de motivar os demais que
nao participaram do projeto (SANTOS e SANTANA, 2017).




O trabalho de pesquisa realizado com alunos do oitavo ano do ensino fundamental de
uma escola municipal de Caxias do Sul, refor¢a a necessidade de inclusdo das TICs no
contexto do ensino tradicional. Com o tema “Kahoot e GoCongr: uso de jogos educacionais
para o ensino da matematica”, os pesquisadores Romio e Paiva (2017) desenvolveram um
projeto-piloto utilizando os softwares citados, com objetivo de desenvolver jogos matematicos,
criados pelo professor e pelos alunos.

Ao término desse projeto, os autores concluiram que:

As tecnologias estdo presentes na vida dos alunos. Por sua vez, as escolas,
principalmente as publicas, tornam-se mais distantes deles. Por isso € necessario que
professores, dentro das limitacdes de recursos, utilizem recursos tecnoldgicos na sua
pratica docente. Um aluno pode aumentar seu aprendizado de forma significativa
dependendo de como ¢ estimulada a sua forma de pensamento e raciocinio 16gico.
[...] Embora as plataformas presentem objetivos de uso um pouco diferentes, esse
estudo mostra que elas se tornaram aliadas para despertar a motivacao e o interesse
dos alunos pelos contetidos passados em sala de aula e aumentaram o interesse pela
matematica, além de desenvolver habilidades que nio seriam alcangadas em aulas
tradicionais (ROMIO e PAIVA, 2017).

Um estudo publicado nos Anais da 14* Mostra de Iniciacdao Cientifica da Universidade
da Regido da Campanha (Urcamp) em Bagé — RS, teve como objetivo principal verificar a
contribui¢do do uso de aplicativos como recursos tecnologicos em sala de aula, aliados ao
ensino. Neste trabalho, cujo titulo foi “Aplicativos como recursos tecnoldgicos em sala de
aula”, Aires et al. (2017) destacaram o uso desses aplicativos como aliados, favorecendo o
processo de ensino aprendizagem.

Outro ponto levantado nessa pesquisa pelos autores, foi a preocupacdo em relagdo a
preparagao dos professores envolvidos no processo ensino-aprendizagem:

Para que a tecnologia seja aplicada de forma efetiva na metodologia de ensino, os
professores precisam estar capacitados, os educadores de hoje se formaram em
escolas tradicionais € ha um choque de realidade quando entram em uma sala de
aula encontram alunos acostumados com a tecnologia (AIRES et al., 2017).

As observacdes finais dos autores apos a realizagdo desse estudo:

Os testes realizados com o uso de aplicativos em dispositivos mdveis em sala de
aula contribuiram de forma eficaz no processo de ensino aprendizagem tornando
mais atraente ao aluno. [...] Assim conclui-se que os alunos serdo beneficiados de
uma forma produtiva, justificando assim a importdncia da educagdo digital,
promovendo a busca de novas formas de conhecimento, utilizando diferentes
dispositivos digitais e das linguagens que se constroem em torno do que
denominamos mundo digital. O conhecimento estd mais acessivel, estd na palma da
mao a um toque das descobertas, basta usar isso a nosso favor (AIRES et al., 2017).

Na dissertacdo de mestrado intitulada “O uso dos recursos tecnoldgicos na pratica
pedagégica da EJA — educacdo de jovens e adultos: o uso do aplicativo WhatsApp como
estratégia pedagdgica no ensino de lingua portuguesa”, Linhares (2019) analisa a aplicacao
dos recursos tecnologicos como estratégia pedagodgica em alunos do EJA do Ensino
Fundamental II, no CEEBJA Prof. Orides Balotin Guerra, em Foz do Iguagu (PR).

Com o enfoque no uso do aplicativo WhatsApp, a autora destaca que a pesquisa visou
levantar dados, por meio de questionario online, acerca do uso do celular nas agdes
pedagdgicas envolvendo docentes e alunos. No final, os alunos desenvolveram atividades de
producao e edicao de texto por intermédio do aplicativo WhatsApp.

Ao concluir o trabalho de pesquisa, Linhares (2019) destaca:
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Os indicadores obtidos nos questiondrios nos levaram a perceber a importancia do
celular para alunos e professores e que seu uso ¢ constante, fortalecendo a pesquisa
no que se refere a utilizagdo do aparelho em sala de aula. Por meio dessa sondagem,
observou-se que era possivel aplicar estratégias metodologicas de aprendizagem
pelo celular. Entre as agdes desenvolvidas, algumas potencializaram o uso do
dicionario on-line na pesquisa de palavras e do aplicativo WhatsApp na produgdo de
textos.

O trabalho com o celular trouxe um diferencial no cotidiano dos estudantes de todas
as faixas etarias, evidenciando o potencial de aprendizagem que pode ser explorado
por intermédio do aplicativo. A cada dia de aplicagdo das atividades com as novas
tecnologias e seus suportes em sala, havia um aprendizado ou descobertas a partir
dos limites dos alunos (LINHARES, 2019).

A pesquisadora, também, adverte com relacdo ao uso correto dos recursos
tecnologicos utilizados por professores e alunos na sala de aula:

O aplicativo WhatsApp nao deve ser usado de maneira aleatoria, sem planejamento.
E necessario um trabalho pedagogico desenvolvido a partir de objetivos plausiveis,
metodologia especificada, a luz de referenciais que apontem o caminho na utilizagdo
dos recursos tecnologicos. Fazendo, assim, que ndo haja perda da esséncia de
ensinar e principalmente do papel do educador como mediador no processo de
ensino e aprendizagem (LINHARES, 2019).
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3 MATERIAIS E METODOS
3.1 Classificacdo da Pesquisa

O método investigativo utilizado nesse trabalho, foi o da pesquisa qualitativa de
natureza descritiva.

A primeira classificagdo denominada qualitativa, refere-se quanto a forma de
abordagem do problema. Segundo Prodanov e Freitas (2013), nesse tipo de pesquisa, se faz
necessario um trabalho mais intenso de campo, pois o pesquisador mantém contato direto com
o ambiente e o objeto de estudo, devendo, assim, tomar cuidado para ndo manipular as
questodes estudadas. Nessas pesquisas, os dados coletados sdo classificados como descritivos,
pois devem retratar o maior nimero possivel de elementos na realidade estudada.

A segunda classificacdo, de natureza descritiva, refere-se a finalidade da pesquisa, ou
seja, nesse tipo de abordagem

os fatos sdo observados, registrados, analisados, classificados e interpretados, sem
que o pesquisador interfira sobre eles, ou seja, os fendmenos do mundo fisico e
humano sdo estudados, mas ndo sdo manipulados pelo pesquisador. Incluem-se,
entre as pesquisas descritivas, a maioria daquelas desenvolvidas nas ciéncias
humanas e sociais, como as pesquisas de opinido, mercadologicas, os levantamentos
socioecondmicos e psicossociais. [...] Uma das caracteristicas mais significativas
das pesquisas descritivas ¢ a utilizacdo de técnicas padronizadas de coleta de dados,
como o questiondrio e a observacao sistematica (PRODANOYV e FREITAS, 2013, p.
52).

Essa classificacdo da pesquisa, justifica-se por envolver a compreensao da percepgao
dos discentes e docentes, em relagdo ao uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo
(TICs) no processo ensino-aprendizagem.

3.2 Local de Realiza¢do da Pesquisa

A pesquisa foi realizada no Instituto Federal de Educacao, Ciéncias e Tecnologia
Goiano (IF Goiano) - Campus Avancado Ipameri, situado na cidade de Ipameri no interior do
Estado de Goias.

Vale ressaltar que no Estado de Goids existem dois Institutos Federais, o Instituto
Federal de Educagao, Ciéncias e Tecnologia Goiano (Instituto Federal Goiano — IF Goiano) e
o Instituto Federal de Educacdo, Ciéncias e Tecnologia de Goias (Instituto Federal de Goias -
IFG).

3.2.1 Histérico do Instituto Federal Goiano'

O Instituto Federal Goiano, criado em 29 de dezembro de 2008, pela Lei n°. 11.892 de
29 de dezembro de 2008, ¢ fruto do rearranjo e da expansdo da Rede Federal de Educacao
Profissional e Tecnoldgica, iniciados em abril de 2005, juntamente com outros 37 Institutos
Federais de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia.

1 Fonte: https://www.ifgoiano.edu.br/home/index.php/cursos-tecnicos-ipameri/326-redes-de-computadores. html — Texto
adaptado pelo autor.
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O IF Goiano ¢ uma Instituicdo de Educagdo Superior, Basica e Profissional,
pluricurricular e multicampi, especializada na oferta de educagdo profissional e tecnologica,
nas diferentes modalidades de ensino, com base na conjuga¢ao de conhecimentos técnicos e
tecnologicos com as suas praticas pedagdgicas.

Resultado da juncao dos antigos Centros Federais de Educacao Tecnologica (CEFETS)
de Rio Verde e Urutai (juntamente com sua respectiva Unidade de Ensino Descentralizada de
Morrinhos) e da Escola Agrotécnica Federal de Ceres (EAFCE), ambos provenientes das
antigas Escolas Agrotécnicas Federais. O IF Goiano ¢ uma autarquia Federal detentora de
autonomia administrativa, patrimonial, financeira, didatico-pedagogica e disciplinar,
equiparado as Universidades Federais.

No seu processo instituinte estdo presentes na composicdo de sua estrutura
organizacional: uma Reitoria localizada em Goiania, o Centro Federal de Educagao
Tecnoldgica de Rio Verde, o Centro Federal de Educacao Tecnoldgica de Urutai, a Escola
Agrotécnica Federal de Ceres e a Unidade de Ensino Descentralizada de Morrinhos que, por
for¢ca da Lei, passaram de forma automatica, independentemente de qualquer formalidade, a
condicao de Campus da nova institui¢do, passando a denominar-se respectivamente: Campus
Rio Verde, Campus Urutai, Campus Ceres, Campus Morrinhos, além do Campus Ipora, cuja
construcdo iniciou, em 2008, vinculado, inicialmente, ao Campus Rio Verde.

Ressalta-se que foram criados mais 07 campus, posteriormente a transformagdo em
Instituto Federal: Campus Posse, Campus Campos Belos, Campus Trindade, Campus
Cristalina, Campus Avan¢ado Hidrolandia, Campus Avangado Ipameri, Campus Avangado
Cataldo, localizados respectivamente nos municipios de Posse, Campos Belos, Trindade,
Cristalina, Hidrolandia, Ipameri e Cataldo, totalizando 12 (doze) campi, presentados na Figura
1, a seguir:

Figura 1 - Distribuicao dos Campi do IF Goiano
Fonte: https://www.ifgoiano.edu.br (adaptado pelo autor)
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3.2.2 O Campus Avancado Ipameri2

O Campus Avancado Ipameri estd localizado no municipio de Ipameri. Este municipio,
segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), esta inserido na regido
sudeste do Estado de Goids, situado a 193 km da capital do Estado (Goiania) e 250 km do
Distrito Federal. O municipio alcangou em 2018, 26.792 habitantes (populacdo estimada,
conforme IBGE). Possui uma area territorial de 4.368,688 kmz, que corresponde a 1,32% do
territorio goiano. Juntamente, com outros dez municipios (Cataldo, Campo Alegre de Goias,
Ouvidor, Trés Ranchos, Davindpolis, Goiandira, Cumari, Nova Aurora, Anhanguera e
Corumbaiba), constitui a microrregido de Cataldo, perfazendo uma area total de 15.206,842
km?. Sua localizagdo pode ser considerada privilegiada, pois além de ser rota para o fluxo de
riquezas da regido, tem potencial para servir como polo fomentador da educacdo e
qualificacdo dos diversos municipios adjacentes, dada sua facil acessibilidade.

Figura 2 - Mapa do Estado de Goias (em destaque o Municipio de Ipameri)
Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Ipameri

A implantacdo do Campus Avangado Ipameri aconteceu em 2014, quando o Instituto
Federal Goiano — IF Goiano recebeu as instalagdes do Campus IV, ora desativado, da
Pontificia Universidade Catolica de Goias (PUC Goiés), perfazendo uma area de 29,04
hectares, ou seja, 6.00 alqueires, localizada as margens da Rodovia Lidio de Faria, no
municipio de Ipameri.

2 Fonte: https://www.ifgoiano.edu.br/home/index.php/cursos-tecnicos-ipameri/326-redes-de-computadores. html — Texto
adaptado.
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As instalagdes doadas compreendem salas de aula, prédio administrativo e pedagdgico,
biblioteca, areas de esporte e lazer, cantina e auditorio, sendo, portanto, uma estrutura viavel
para a implantagdo de diversos cursos.

Posteriormente, foi doado pela Prefeitura Municipal de Ipameri, por meio da Lei
Municipal n°. 2.987/2014, de 24/10/2014, um imovel, totalizando, aproximadamente, 04
alqueires. Assim, o Campus Avangado Ipameri possui, aproximadamente, uma area de 10
alqueires (50 hectares / 500.000 m?).

Figura 3 - Area do Campus Avangado Ipameri
Fonte: http://www.google.com.br/maps

O Campus Avangado Ipameri foi criado com o objetivo de ampliar a oferta de cursos
técnicos na regido, conforme Portaria n® 505 de 10/06/2014, do Ministro da Educagao,
publicada no Diério Oficial da Unido em 11/06/2014.

Do inicio do seu funcionamento até janeiro de 2016, o Campus Avangado Ipameri
esteve ligado, pedagogicamente e administrativamente, ao Campus Urutai, estando,
atualmente, ligado diretamente a Reitoria do IF Goiano, assim como os Campus Avancados de
Catalao e Hidrolandia.

A relagdo de servidores do Campus esta descrita no quadro 2, a seguir:

Quadro 2 - Servidores do Campus Avangado Ipameri

SERVIDORES QUANTIDADE

Docentes 19
Servicos Gerais 04
Técnicos Administrativos 11
Vigilantes 04

Fonte: Acervo do Campus Avangado Ipameri (adaptado pelo autor, 2020)
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Atualmente, o Campus conta com as seguintes ofertas de cursos: Formagao Inicial e
Continuada (FIC), Técnico (integrado), Graduacdo e Especializagdo Lato Sensu, como pode
ser observado no quadro 3, a seguir:

Quadro 3 - Cursos ofertados no Campus Avangado Ipameri

ANO DE
CURSOS MODALIDADE CRIACAO
Técnico em Administracdo Clareaiiamie / 201
4
Técnico em Informdtica SO
Técnico em Comércio éZiiiZa]f;éZZ)
' 2015
Técnico em Redes de Computadores Qoraeiiaza)
Subsequente
-« Integrado ao
Técnico em Redes de Computadores Ensino Médio 2016
FIC — Idiomas e Vendedor Formaga.O [nicial e
Continuada
Segunda Licenciatura em Pedagogia
Graduacdo 2017

Tecnologia em Gestdo Comercial

Pos-Graduacdo

Docéncia do Ensino Superior.
Lato Sensu

Fonte: Acervo do Campus Avangado Ipameri (adaptado pelo autor, 2020)
3.3 Populacio Pesquisada

O publico selecionado para o desenvolvimento desta pesquisa foi composto por 12
(doze) professores da area técnica e do nticleo comum, e 22 (vinte e dois) alunos (3° ano) do
Curso Técnico em Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio do IF Goiano —
Campus Avangado Ipameri. A faixa etaria dos alunos foi de 16 a 18 anos.

3.3.1 Garantias éticas aos participantes da pesquisa

Quando os participantes aceitaram o convite para participarem da pesquisa, lhes foi
informado que poderiam esclarecer qualquer duvida sobre a mesma, em qualquer tempo e
aspecto que desejassem, pelos contatos presentes no Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido (TALE) - APENDICE D e nos Termos de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) - APENDICES E, F ¢ G. Desde 0 momento do convite, os participantes (professores
e alunos) foram conscientizados que nao eram obrigados a participarem da pesquisa, ou no
caso de aceitarem, poderiam retirar seu consentimento ou interromperem sua participagao a
qualquer momento. Também foi informado aos participantes que a pesquisa era voluntaria e a
recusa ndo acarretaria qualquer penalidade. Tanto a identidade dos participantes quanto os
dados coletados foram tratados de forma sigilosa pelo pesquisador e serviram apenas para fins
da pesquisa. O nome ou o material que indique a participagdo ndo sera liberado sem a
permissao do participante da pesquisa. Também foi informado o tempo de guarda dos
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documentos, no caso desta pesquisa sera de cinco anos, e apos esse prazo toda documentagao
sera descartada de forma permanente.

3.3.2 Recrutamento

Na primeira etapa da pesquisa, os docentes do Curso Técnico em Redes de
Computadores Integrado ao Ensino Médio que utilizam os laboratorios de informatica para
ministrarem aulas foram abordados individualmente e convidados a participarem do projeto.
O TCLE foi distribuido aos professores e recolhido no dia do treinamento no laboratorio de
informatica, antes do inicio da demostragcdo das funcionalidades do programa Epoptes.

Na segunda etapa, alunos do 3° ano do Curso Técnico em Redes de Computadores
Integrado ao Ensino Médio, foram convidados a participarem de uma reunido que ocorreu no
IF Goiano — Campus Avangado Ipameri, no periodo vespertino, ou seja, fora do horario de
suas aulas. Nessa reunido, foi apresentado o projeto e, posteriormente, houve a explicacao e
entrega dos termos TALE e TCLE aos alunos participantes da pesquisa. Antes do trabalho de
campo realizado com os alunos, os referidos termos foram recolhidos.

3.3.3 Critérios de inclusio e exclusao dos participantes da pesquisa
3.3.3.1 Ciritério de inclusio

Para a primeira etapa, foram convidados 12 (doze) professores do Curso Técnico em
Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio. Esses professores utilizam os
laboratérios de informatica para ministrarem suas aulas, pois o programa Epoptes foi usado
para o controle desse ambiente.

Para a segunda etapa, 22 (vinte e dois) alunos do 3° ano do Curso Técnico em Redes
de Computadores Integrado ao Ensino Médio foram convidados a participarem da pesquisa. O
motivo da escolha dessa turma justifica-se pelo fato de possuirem, em seu curso, disciplinas
da area de informatica e de ensino médio, o que permitiu realizar um trabalho interdisciplinar
durante a coleta dos dados em campo. Outro fator levado em consideragdo, foi o nivel de
maturidade e compromisso que esses alunos possuiam, caracteristicas essenciais para se
alcangar os resultados esperados em um trabalho de campo.

3.3.3.2 Critério de exclusao

Nao foram considerados:
v" Os docentes que ndo utilizavam os laboratdrios de informatica para ministrarem
suas aulas;
v Os discentes que ndo eram do 3° ano.
Tanto os docentes quanto os discentes deveriam estar vinculados ao Curso Técnico em
Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal Goiano — Campus
Avancado Ipameri.

3.3.4 Riscos e beneficios envolvidos na execucao da pesquisa
3.3.4.1 Riscos

Dentre os riscos que poderiam acontecer aos participantes da pesquisa quando
responderam o questiondrio, foram relacionados o cansaco ou aborrecimento, devido ao
tempo dedicado a realizagdo da atividade, constrangimento ou alteragdes de comportamento,
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alteragdes na autoestima provocada pela reflexdo sobre teorias e ideologias evocadas a
memoria. Assim, para minimizar os desconfortos, evidenciamos que as identidades dos
participantes nao seriam divulgadas e que todas as informacdes seriam resguardadas.

Com o intuito de minimizar os riscos referentes ao deslocamento dos alunos para a
realizagdo do trabalho de campo que ocorreu na segunda etapa da pesquisa, os discentes
foram divididos em grupos de 4 componentes e cada grupo foi acompanhado pelo pesquisador.

Contudo, caso houvesse confirmagdo de algum risco ou dano aos participantes,
relacionado a pesquisa, o estudo seria interrompido imediatamente.

3.3.4.2 Beneficios

Os docentes que utilizam, frequentemente, os laboratorios de informatica conheceram
os principais recursos do programa Epoptes. Esse software ¢ uma ferramenta poderosa para
gerenciar computadores nesse tipo de ambiente, tornando as aulas mais dindmicas e atrativas
para os alunos.

Com relagdo aos alunos, a captura dos dados realizada pela ferramenta Vicon SAGA
(Mobile) durante o trabalho de campo, lhes proporcionaram a construgdo de novos
conhecimentos por meio do registro do ambiente, além de promover uma educagdo proativa
onde o aluno ¢ o sujeito central de todo o processo.

3.4 Instrumentos para a Coleta de Dados

Para a coleta de dados desta pesquisa, foram utilizados questionarios semiestruturados
compostos, em sua maioria, por questdes objetivas. Primeiramente, esse instrumento foi
aplicado aos docentes e, posteriormente, aos discentes de acordo com as ferramentas estudas e
o publico-alvo da pesquisa.

A escolha do questiondrio, como forma de coleta de dados para essa pesquisa,
justifica-se pelo fato deste instrumento ser muito flexivel, tanto em sua estrutura quanto em
sua forma de aplicagdo. Para Prodanov e Freitas (2013),

0 questionario ¢ uma série ordenada de perguntas que devem ser respondidas por
escrito pelo informante (respondente) [...] a linguagem utilizada deve ser simples e
direta, para que o respondente compreenda com clareza o que esta sendo perguntado.
Nao ¢ recomendado o uso de girias, [...] todo questionario a ser enviado deve passar
por uma etapa de pré-teste, num universo reduzido, para que possamos corrigir
eventuais erros de formulacdo. O questiondrio deve ser objetivo, limitado em
extensdo e estar acompanhado de instru¢des que expliquem a natureza da pesquisa e
ressaltem a importancia e a necessidade das respostas, a fim de motivar o informante
(PRODANOV e FREITAS, 2013, p.108).

Para a distribuicdo dos questiondrios, foi utilizada a plataforma denominada Google
Forms®. Um e-mail contendo o link para o acesso ao questiondrio foi enviado aos
participantes da pesquisa, a fim de responderem as questdes de forma rapida e objetiva de
qualquer lugar, utilizando um computador ou celular conectado a Internet.

3 O Google Forms é um servigo gratuito para criar formularios online. Nele, o usuario pode produzir pesquisas de multipla
escolha, fazer questdes discursivas, solicitar avaliagdes em escala numérica, entre outras opgdes. A ferramenta ¢é ideal para
quem precisa solicitar feedback sobre algo. Fonte: https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2018/07/google-forms-o-
que-e-e-como-usar-o-app-de-formularios-online.ghtml, (BIJORA, 2018).
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3.5 Analise dos Dados Coletados

Depois que os questionarios online foram respondidos, os dados foram armazenados
na plataforma do Google Forms. Em seguida, foram tabulados e os resultados apresentados
em forma de quadros e graficos.

No trabalho de campo realizado com os alunos, os dados foram coletados por meio do
software Vicon SAGA (Mobile), instalado, previamente, em seus celulares. Em seguida, os
alunos foram conduzidos ao laboratorio de informatica do Campus para o envio dos dados
coletados para a plataforma Vicon SAGA (Web), via Internet. Por meio dessa plataforma, foi
possivel a geracao de quadros e graficos que produziram os resultados desejados.

3.6 Ferramentas Tecnoldgicas Utilizadas na Pesquisa

Para o desenvolvimento desta pesquisa, foram utilizados dois programas de
computador (softwares) denominados Epoptes’ e Vicon SAGA’ (Mobile e Web). Essas
ferramentas foram concebidas na filosofia do “Software Livre”.

3.6.1 Definicao e origem do Software Livre

Quando os primeiros computadores surgiram, durante as décadas de 60 e¢ 70, a maioria
dos softwares eram livres, ou seja, criados e distribuidos de forma gratuita entre os usuarios.

A partir dos anos 80, com o surgimento de grandes empresas como a Microsoft, o
termo “Software Proprietario” ficou cada vez mais difundido no mundo da informatica. Esse
termo “Proprietario” refere-se aos programas que sdo criados e mantidos por empresas que
visam o lucro por meio de sua comercializagao.

Concomitantemente ao surgimento € avango dos softwares proprietarios, surge a Free
Software Foundation, uma organizacdo sem fins lucrativos criada por Richard Stallman,
considerado o principal mentor do software livre no mundo. Ele dedicava-se a criagdo de
softwares sem restricdes de copias e uso. A principal criagdo da fundagdo foi o projeto GNU,
significado de software livre hoje, que serviu como base para a criacdo do software livre mais
conhecido no mundo: o sistema operacional Linux (WIKIPEDIA, 2018).

Com o intuito de garantir a sobrevivéncia e, a0 mesmo tempo, o avango do software
livre, Stallman, por meio da Free Software Foundation, criou a licenca GPL (Gnu General
Public License). A maioria dos softwares livres existentes sdo regidos por ela que, segundo
Morimoto® (2009), pode ser resumida em 4 direitos basicos e uma obrigacdo descritos a seguir:

Primeiro Direito: Aplicativos disponibilizados sob a licenga GPL podem ser usados
por qualquer um e para qualquer fim, sem limitagdes;

Segundo Direito: de tirar copias do programa, distribui-las ou até mesmo vendé-las a
quem tiver interesse;

Terceiro Direito: de ter acesso ao codigo fonte do programa, fazer alteragdes e
redistribui-las;

4 Site: http://www.epoptes.org
5 Site: https://www.viconsaga.com.br

6 Carlos E. Morimoto ¢ o criador do https://www.hardware.com.br, o maior site técnico do pais. Seu trabalho inclui mais de
dois mil artigos, dicas e tutoriais publicados, projetos de desenvolvimento em Linux, cursos, palestras e a publicacdo de 17
livros técnicos sobre hardware, redes, servidores e Linux, entre eles os livros Hardware, o Guia Definitivo; Redes, Guia
Pratico; Servidores Linux, Guia Préatico; Smartphones, Guia Pratico; Linux, Entendendo o Sistema e Linux, Ferramentas
Técnicas. Fonte: https://www.hardware.com.br/livros/linux.
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Quarto Direito (e ao mesmo tempo a obriga¢do): de redistribuir as modificagdes
feitas. Caso o usudrio pretenda receber pelo seu trabalho de desenvolvimento,
existem duas opcdes:

a) Pode-se distribuir o software livremente para aumentar a base de usudrios e
ganhar vendendo suporte, treinamentos e personalizagdes;

b) A obrigagdo de distribuir o codigo fonte somente a quem adquirir o software.
Nao existe nada de errado com este modelo, mas perde-se a possibilidade de ter
contribuigdes de outros desenvolvedores, o que pode ser ruim a longo prazo.

Os softwares distribuidos sob a licenga GPL também ndo “contaminam” sofiwares

comerciais ou de outras licencas no caso de distribui¢@o conjunta.

Como pode ser notado, diferentemente do que muitas pessoas pensam, o termo
software livre nem sempre ¢ sindonimo de software gratuito.

3.6.2 A Ferramenta Epoptes

O software Epoptes ¢ uma ferramenta que permite o gerenciamento € 0 monitoramento
de computadores nos laboratérios de informatica. Criado em 2011 pelos programadores Alkis
Georgopoulos’ e Fotis Tsamis® dentro da ideologia do software livre, pode ser modificado ou
distribuido sob os termos da licenca GPL (Gnu General Public License), conforme publicado
pela Free Software Foundation.

Epoptes

Arquivo Rétul

Grupos

Clientes detectados : % : .

lab1-02 (1redes-int) lab1-04 (1redes-int) lab1-05 (1redes-int) lab1-06 (1redes-int) lab1-07 (1redes-int)

ab1—08 (1redes-int)

lab1-09 (Wredes:fﬁf} lab1-12 (Wredes:fﬁf} lab1-13 (Wredes—li}'t) lab1—14(1redes:iﬁ't)

labW-WS(Wredes:fﬁ‘i} labw-ﬂ(neda-}ﬁ&) lab1-18(1redes:iﬁ&) lab1-19(1rede5:fﬁ‘i} labW-ZO(Wredes:ff't) lab1-21(1redes-}ﬁ&)

&

lab1-24 (1redes-Int)  lab1-25 (tredesnt)  lab1-26 (tredesnt)  lab1-z7 (1redes-ing)

lab1-22 (1redes-nt)  lab1-23 (1redes-Int)

0 labw-zs(nede?{ﬁ}} labw-zs(neda-}ﬁ&) lab1-30(1redes-}ﬁ&)
ar IS

|g) e}

&

Figura 4 - Software Epoptes com clientes ativos
Fonte: Software Epoptes (adaptado pelo autor)

7 Engenheiro da computagio e professor do ensino secundario na cidade de Loannina, na Grécia.
Desenvolvedor de software de codigo aberto ha duas décadas. Fonte: https.//wiki.ubuntu.com/AlkisGeorgopoulos

8 Desenvolvedor de sofiware e engenheiro de integragdo de sistemas no Observatorio Nacional de Atenas, Grécia. Fonte:
https://gr.linkedin.com/in/ftsamis
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Essa ferramenta pode ser instalada em sistemas baseados na plataforma Linux. O
termo “Linux” refere-se ao nucleo do sistema operacional conhecido como kernel. Sua fungao
principal € alocar recursos de hardware (memoria, processador, HD, dispositivos de entrada e
saida, etc) para permitir que os diversos programas funcionem de maneira correta.

O kernel Linux foi criado em 1991, como o projeto de um estudante Finlandés
chamado Linus Torvalds. De inicio, era um projeto muito pequeno, o #obby de um unico
programador. Entretanto, ele tinha uma grande vantagem em relagdo aos sistemas que o
precederam: o simples fato de ser disponibilizado sob a licengca GPL. Isso permitiu que outros
programadores adotassem o projeto, passando a contribuir com melhorias e corregdes
(MORIMOTO, 2009).

Nas “Distribui¢des Linux”’ mais populares como o Ubuntu, o Epoptes pode ser
instalado de forma simples, via Internet, através de sua Central de Programas, pois ja faz parte
dos repositorios oficiais desta distribuicao.

O programa Epoptes ¢ formado por dois mddulos: um cliente e um servidor, suas
fungdes sao descritas no quadro 4, a seguir:

Quadro 4 - Modulos do programa Epoptes

NOMEDO DESCRICAO

PROGRAMA

Modulo que permite o controle, deve ser
instalado nos computadores que se
deseja ter acesso, ou seja, nos
computadores dos alunos.

Cliente epoptes-client

Modulo que controla, deve ser instalado nos
Servidor epoptes computadores que controlardo, ou seja,
nos computadores dos professores.

Fonte: Software Epoptes (adaptado pelo autor, 2020)
Apoés a instalacdo dos moddulos cliente/servidor nos computadores e suas devidas
configuragdes, o Epoptes estara pronto para ser utilizado. Suas principais fun¢des podem ser

acessadas pelo menu Clientes e podem ser visualizadas no quadro 5, a seguir:

Quadro 5 - Menu Clientes do programa Epoptes (continua)

SUB-MENU OPCAO FUNCAO

Ligar os computadores clientes através da rede. Somente os

Sessdo Inicializacdo . X
computadores mais novos permitem este recurso.
~ Encerra a sessdo do aluno, retornando para a tela de login
Encerrar Sessdo .
do Sistema.
Reiniciar Reinicia o sistema operacional do computador do aluno.

9 Uma distribui¢do Linux ¢ um conjunto formado pelo Kernel e varios programas, empacotado de forma que seja facil de
instalar e manter atualizado. Uma das primeiras versdes com foco na facilidade de uso foi o Red Hat, que serviu de base para
um grande ntmero de distribuigdes, como o Mandrake, SuSE e Conectiva. Fonte: https://www.hardware.com.br/livros/
linux/arvore-genealogica-das-distribuicoes.html (Adaptado pelo autor).

21



SUB-MENU OPCAO FUNCAO

Fechar Desliga o computador do aluno.

Monitorar usuario  Visualiza a tela do computador do aluno.

Além de visualizar a tela do computador do aluno, permite
Auxiliar usuadrio ao professor ter total controle de suas fungoes, como se
estivesse na frente do mesmo.

Transmite a tela do computador do professor para a tela do
computador do aluno. E itil para apresentar slides, filmes,
etc. A tela do aluno ficara bloqueada e ndo permitira
acesso a outros conteudos.

Transmissoes Transmitir tela

Difere da opg¢do anterior somente no quesito de bloqueio da

Transmitir tela : o
tela. Embora a tela fique bloqueada é permitido ao aluno

modo janela k
( J ) acessar outros conteudos.
Encerrar Encerra a transmissdo e devolve ao aluno o controle total
transmissoes de seu computador.

Permite abrir uma URL (Site), executar um arquivo ou
Executar

comando no computador do aluno.

Envia uma mensagem para ser visualizada no centro da

Enviar mensagem
& tela do computador do aluno.

Executar Abre o terminal de comando no computador do aluno com
as seguintes diferencas com relagdo ao controle de
permissoes.:

- Usuario, localmente;

- Root"’, localmente e

- Root, remotamente.

Abrir terminal

Blogueia a tela do computador do aluno com a mensagem
Blogquear tela “Tela Bloqueada . Quando esta fung¢do esta ativa, o aluno
ndo pode acessar nenhum recurso do seu computador.

Retira o bloqueio de tela devolvendo ao aluno o controle

Restrigoes Diesibtiogpons bl total do seu computador.
Mudo Blogueia o som do computador do aluno.
Retirar mudo Desbloqueia o som do computador do aluno.
Adicionar ao grupo Adiciona o computador do aluno a um grupo.
Remover do grupo Remove o computador do aluno de um grupo.
Benchmark da rede Faz testes de comunicacgdo entre o servidor e o cliente.
Tt Mostra informagoes do computador do aluno: enderego de

rede, nome da maquina, etc.
Fonte: Software Epoptes (adaptado pelo autor, 2020)

Os comandos relacionados no quadro 5, podem ser executados, individualmente, no
computador de um aluno especifico ou nos computadores de todos os alunos simultaneamente,
bastando selecionar os computadores onde se deseja que a agdo seja executada.

10 Considerado o superusuario do Sistema. No Linux, este usuario tem a permissdo de executar qualquer tarefa ou comando.
Em outros sistemas, recebe o nome de usuario “Administrador”.
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3.6.3 A Ferramenta Vicon SAGA

A plataforma VICON (Vigilancia e Controle) faz parte do pacote SAGA/UFRJ
(Sistema de Analise Geo Ambiental) e foi concebido ha mais de uma década e ¢ uma iniciativa
100% nacional e livre de custos. Vem sendo desenvolvida e aprimorada constantemente pela
equipe do Prof. PhD. Jorge Xavier da Silva (Laboratorio de Geoprocessamento da UFRJ —
LAGEOP/UFRJ) em parceria com o Laboratorio de Geoprocessamento Aplicado da
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (Prof. Dr. Tiago Badre Marino).

O Vicon SAGA é um Sistema de Informagdo Geografica (SIG) que, hoje, atua em
diversas linhas de aplicagao.

[...] Estas linhas abrangem desde a gestdo de recursos de uma propriedade rural,
catalogando todos os eventos e entidades nela ocorrentes e os relacionando para fins
de previsdes financeiras, até aplicagdes pedagogicas e de administragdo escolar
(XAVIER-DA-SILVA e MARINO, 2011).

O programa ¢ composto pelas tecnologias de banco de dados convencionais e
estruturas bidimensionais de mapeamento tematico. Permite que sejam armazenadas e
atualizadas grandes massas de dados sobre eventos e entidades ambientais, registrando a
localizacdo geografica e a extensdo territorial dos fendmenos ambientais ocorrentes. Uma
estrutura de armazenamento georreferenciado de contetido multimidia ¢ criada, composta por
nomes, numeros, mapas, textos, fotografias, imagens digitais, filmes e arquivos em qualquer
formato."'

A ferramenta Vicon SAGA é composta por dois modulos: Vicon SAGA Web e Vicon
SAGA Mobile.

3.6.3.1 Modulo Vicon SAGA Web

O software Vicon SAGA Web foi desenvolvido na linguagem de programacao PHP
com banco de dados MySQL. Essa plataforma Web utiliza o Google Maps API - Aplication
Programing Interface como base de dados, o que torna o sistema multiplataforma, ou seja,
funciona através de um navegador Web, independente do sistema operacional, e com
abrangéncia planetaria - base cartografica Google Maps (XAVIER-DA-SILVA; MARINO,
2011).

De acordo com pagina oficial do projeto'?, a plataforma Vicon SAGA Web se trata de
um aplicativo livre que pode ser utilizado, adquirido, modificado e distribuido de forma
gratuita, respeitando os termos da licenga GPL (Gnu General Public License).

11 Fonte: Documento “Perfil Académico” do Laboratorio de Geoprocessamento Aplicado da UFRRJ (LGA/UFRRJ), 2010 /
2011. (Adaptado pelo autor)

12 https://www.viconsaga.com.br/site/download
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<« Educacdo Proativa - ipan

Figurla 5 - Médulo Vicon SAGA Web (cidade de Ipameri)

Fonte: https://www.viconsaga.com.br/ipameri

A plataforma Vicon SAGA Web possui varias funcionalidades que, de acordo com
Muniz, Xavier-da-Silva e Marino (2016), pode ser considerada um repositorio de projetos
com algumas de suas caracteristicas descritas a seguir:

¢ simultaneidade de operagdes;
acolhimento de usuarios;
integragdo vertical e horizontal de dados e usuarios;
distribuicdo customizada de formularios semiestruturados;
importacdo e disseminacio de dados, informagdes e metadados especificos;
espacializacdo pontual por enderegos ou coordenadas geograficas;
importac¢do de dados de outras plataformas (SIGs desktop, mobile, bancos de dados
convencionais e redes sociais);

e guarda e utilizagdo de arquivos multimidia; consulta de registros e atributos por
respostas e/ou buffers;

e analise de densidades de pontos;

e simula¢do de rotas e

e cxportagdo de relatdrios gerenciais.
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Figura 6 - Modulo Vicon SAGA Web (projetos cadastrados na plataforma)

Fonte: https://www.viconsaga.com.br/site/projects
3.6.3.2 Maédulo Vicon SAGA Mobile

De acordo com o site da plataforma'®, o aplicativo Vicon SAGA Mobile é o médulo que
possibilita a entrada de dados a partir de dispositivos moveis Android™* que prové ao usuario a
capacidade de gerar registros em campo, utilizando os recursos de um dispositivo movel
(celular, tablet, maquina fotografica, filmadora, GPS).

Ainda de acordo com site, a plataforma opera tanto em modo online como offline.
Utiliza a rede de dados 3G / 4G do dispositivo e/ou Wifi para transmitir os dados gerados para
o sistema Web. Mesmo com a auséncia de conectividade, o aplicativo permite ao usuario a
criacdo de registros que ficam armazenados no proprio dispositivo para que sejam,
posteriormente, submetidos ao projeto na Web. Esses registros ficam disponivel para todos os
usuarios do sistema.

13 http.//'www.viconsaga.com.br/site/features

14 Android é um sistema operacional (SO) baseado no nucleo Linux e atualmente desenvolvido pela empresa de tecnologia
Google. Com uma interface de usudrio baseada na manipulagdo direta, o Android é projetado principalmente para
dispositivos moveis com tela sensivel ao toque como smartphones e tablets. Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Android.
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Figura 7 - Mddulo Vicon SAGA Mobile (tela de login)
Fonte: https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.viconsaga

Nos celulares que utilizam o sistema operacional Android, o aplicativo Vicon SAGA
Mobile pode ser adquirido de forma gratuita diretamente da loja de aplicativos da Google
(Google Play).

Figura 8 - Modulo Vicon SAGA Mobile na Google Play
Fonte: Capturada de Tela (produzido pelo autor)

3.7 Etapas da Pesquisa

Para alcangar os resultados propostos, a pesquisa foi dividida em duas etapas
conforme a figura 9, a seguir:
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f

12 ETAPA 22 ETAPA

SOFTWARE
EPOPTES

' SOFTWARE
| Vicon SAGA

CURSO TECNICO EM REDES DE
COMPUTADORES INTEGRADO AO ENSINO MEDIO

PROFESSORES TURMA DO 3° ANO

Figura 9 - Etapas da pesquisa
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

3.7.1 Primeira etapa da pesquisa

Nessa etapa, as funcionalidades do software Epoptes foram demonstradas aos docentes
do Curso Técnico em Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio que utilizam os
laboratodrios de informética para ministrarem suas aulas.

Esta etapa foi concluida em 30 dias.

Para alcancar o objetivo proposto, foram realizados os seguintes passos:

1. No laboratorio de informatica, foi apresentado o software Epoptes € suas principais
funcionalidades aos professores participantes da pesquisa, orientando-os a
utilizarem esse software por uma semana;

2. Coleta dos dados por meio do questionario online (Google Forms). O link do
questionario foi enviado para o e-mail dos participantes;

3. Tabulacao dos dados, representando as informacdes coletadas por meio de quadros
e graficos;

4. Analise dos resultados coletados e producao dos resultados finais.

Apos a conclusdo dessas quatro etapas, foi possivel verificar se a ferramenta Epoptes
contribuiu para a melhoria do processo ensino-aprendizagem dos professores e alunos,
envolvidos na pesquisa.

Os procedimentos adotados na primeira etapa da pesquisa, podem ser sintetizados e
visualizados na figura 10, a seguir:
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Apresentar o Software Analisar os Dados
Epoptes aos Professores Coletados e Produzir os
\ (Laboratério de Informatica) Resultados Finais
e
/‘ T,

Coletar os Dados:

Tabular os Dados:

Questionario Online

(Google Forms) (Tabelas e Graficos)

_ A
Figura 10 - Fluxo de Execug¢ao da pesquisa (1* Etapa)
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

3.7.2 Segunda etapa da pesquisa

Na segunda etapa da pesquisa, os recursos da plataforma Vicon SAGA (Web e Mobile)
foram apresentados aos alunos do 3° ano do Curso Técnico em Redes de Computadores
Integrado ao Ensino Médio.

Um trabalho de campo foi proposto a esses alunos, utilizando a plataforma Vicon
SAGA Mobile para a coleta e registro dos dados.

Esta etapa foi concluida em 30 dias.

Para alcancar o objetivo proposto, foram realizados os seguintes passos:

1. Cadastro na plataforma Vicon SAGA Web de um novo projeto denominado
Educacgdo Proativa — IF Goiano — Campus Avangado Ipameri € criagdo, no mesmo
sistema, do formulério para a coleta de dados dos pontos de interesse;

2. No laboratério de informatica, as funcdes da plataforma Vicon SAGA (Web e Mobile)
foram apresentadas aos alunos;

3. Cadastro dos alunos no projeto Educagdo Proativa — IF Goiano — Campus
Avancado Ipameri, por meio da plataforma Vicon SAGA Web e instalagdo do
software Vicon SAGA Mobile em seus celulares;

4. Divisdo dos alunos em grupos de trabalho. Cada grupo desenvolveu a pesquisa em
uma determinada parte da cidade;

5. Trabalho de campo dos alunos. A coleta de dados (descri¢do, foto, endereco, etc)
foi realizada por meio do software Vicon SAGA Mobile, instalado, anteriormente,
em seus celulares. Os registros foram criados pelos alunos de acordo com seus
Interesses;

6. Transferéncia, por meio da Internet, dos dados coletados pelo software Vicon SAGA
Mobile para a plataforma Vicon SAGA Web. Utilizacdo do laboratério de
informatica para preencher o questiondrio online da pesquisa;

7. Tabulagao dos dados, representando as informagdes coletadas por meio de quadros
e graficos;

8. Analise dos dados coletados e produgao dos resultados finais.

Ap6s a conclusdo desses procedimentos, foi possivel verificar se a plataforma Vicon
SAGA (Web e Mobile) contribuiu para que os alunos construissem seus proprios
conhecimentos por meio da coleta de dados e andlise das informagdes em campo, dando um
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passo importante para a melhoria do processo ensino-aprendizagem dos alunos envolvidos no
projeto.

Os passos adotados na segunda etapa da pesquisa, podem ser sintetizados e
visualizados na figura 11, a seguir:

Cadastrar na Plataforma
Vicon SAGA Web o Projeto:

Educagdo Proativa - IFG - CAl

Y

Apresentar a Plataforma
Vicon SAGA aos Alunos

(Laboratério de Informatica)

Cadastrar os Alunos no Projeto
Instalar o Software
Vicon SAGA Mobile nos
Celulares dos Alunos

Dividir os Alunos em

Grupos de Trabalho
(Cada grupo em um local da Cidade)

Analisar os Dados
Coletados e Produzir os

Resultados Finais

Tabular os Dados:
(Tabelas e Graficos)

A
i

Transferir os Dados
Vicon SAGA (Mobile para Web)
Preencher o questionario online
(Laboratério de Informatica)

Trabalho de Campo: Coleta

de Dados pelos Alunos
(Vicon SAGA Mobile)

Figura 11 - Fluxo de Execug¢do da pesquisa (2* Etapa)
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste capitulo serdo apresentados os resultados e as discussdes referentes as pesquisas
realizadas sobre as ferramentas tecnologicas (softwares) Epoptes e Vicon SAGA.

4.1 Publico-Alvo

Como relatado no item 3.7 do capitulo 3, esta pesquisa foi dividida em duas etapas. Na
primeira etapa, o experimento pratico foi realizado com docentes do curso Técnico em Redes
de Computadores Integrado ao Ensino Médio. Na segunda etapa, alunos do 3° ano do mesmo
curso participaram de outro experimento.

Nesse curso, as disciplinas do nucleo técnico sao voltadas para a area de informatica.
Essa area permeia e interage com todas as areas do conhecimento.

4.2 Software Epoptes

O experimento pratico com o software Epoptes foi realizado com 12 (doze) docentes
do Curso Técnico em Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio, nas dependéncias
do IF Goiano — Campus Avancado Ipameri (Laboratorio de Informatica 1), entre os dias 11 e
13 de dezembro de 2019.

Como pode ser notado, foram disponibilizados 3 (trés) dias para a execugdo desta
etapa da pesquisa, pois ndo foi possivel reunir todos os docentes, simultaneamente, no
laboratério de informatica.

Deste modo, os docentes convidados compareceram ao referido laboratorio conforme
sua disponibilidade de tempo para receberem as informagdes sobre as principais
funcionalidades e recursos do programa Epoptes. Um destes momentos pode ser observado na
figura 12, a seguir:

Figura 12 - Demonstracao do software Epoptes a docentes
Fonte: Acervo do autor (2020)
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No laboratério de informatica, os docentes conheceram, na pratica, as principais
funcionalidades do software Epoptes.

Posteriormente, foi enviado aos docentes participantes da pesquisa, por e-mail, um link
de um questiondrio estruturado por meio da plataforma Google Forms. Este questiondrio, foi
composto por 9 (nove) questdes: 7 (sete) objetivas e 2 (duas) subjetivas.

Todas as questdes do questionario aplicado aos docentes, poderdo ser visualizadas no
Apéndice H deste trabalho.

4.2.1 Analise das respostas do questionario

Como relatado anteriormente, o questionario foi aplicado, de forma online, a 12 (doze)
docentes. Apenas 1 (um) ndo forneceu as respostas ao mesmo, ou seja, 11 (onze) docentes
participaram da pesquisa, o que representou 57,9% (cinquenta e sete virgula nove por cento)
do total de docentes do Campus.

Na primeira questao do questionario, foi perguntado aos docentes sobre a frequéncia
em que eles utilizaram o laboratorio de informatica para ministrarem suas aulas, o resultado
pode ser observado no grafico 1, a seguir:

Grafico 1 — Frequéncia em que os docentes entrevistados utilizaram o laboratorio de informa-

tica para ministrarem suas aulas
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

O grafico 1 demostra que 54,5% (cinquenta e quatro virgula cinco por cento) dos
docentes participantes da pesquisa utilizaram o laboratério de informatica com pouca
frequéncia em suas aulas. Para 27,3% (vinte e sete virgula trés por cento) a utilizacdo deste
ambiente ¢ mediana. E para os docentes que utilizam o laboratorio de informatica com grande
frequéncia, o resultado foi de 18,2% (dezoito virgula dois por cento).

Na segunda questdo do questiondrio, foi perguntado aos docentes quais disciplinas eles
ministravam no laboratdrio de informatica, suas respostas podem ser visualizadas no quadro 6,
a seguir:
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Quadro 6 - Respostas da questao 2

AREA DISCIPLINA(S)
Matematica Matematica
Biologia Ecologia
. ~ Empreendedorismo, Gestdo de Pessoas e
Administracdo . . ~
Tecnologia Aplicada a Gestdo
Introdugdo a Redes de Computadores, Redes em
i Software Livre, Redes em Sistemas Proprietarios,
Informatica
Seguran¢a em Redes de Computadores e
Linguagem de Programacdo.
. Li P , Li , P do Tt
Pines ingua ortuguesa’ iteratura : rodugdo Textual e
Pos Graduacao.
Administracdo Gestdo de Pessoas
Matematica Matematica, Matematica Computacional e Robdtica.
Administracdo Or¢amento Empresarial.
Quimica Quimica.
Portugués Portugués e Politicas Educacionais.
Fisica Fisica.

Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Ao analisar os dados do quadro 6, nota-se que, dos docentes pesquisados, somente 1
(um) era da area de informatica, o que pode justificar a baixa utilizagdo do laboratorio de
informatica por este publico, como pdde ser conferido no grafico 1.

O gréfico 2 a seguir, foi gerado com os dados coletados na terceira questao do
questionario. Nessa questdo, foi perguntado aos docentes sobre os recursos tecnoldgicos que
eles utilizavam em suas aulas no laboratorio de informatica:

Grafico 2 - Porcentagem dos recursos tecnologicos que os docentes utilizavam em suas aulas
no laboratério de informatica
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)
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A terceira questdo do questionario continha 5 (cinco) alternativas, das quais os
docentes podiam escolher mais de uma opgdo. A primeira alternativa (Projetor Multimidia),
foi escolhida por 100% (cem por cento) dos participantes. A segunda alternativa (YouTube —
videos) contou com a marcacdo de 54,4% (cinquenta e quatro virgula quatro por cento) dos
docentes. Redes Sociais foi a terceira alternativa, escolhida por 9,1% (nove virgula um por
cento) dos participantes. Na quarta alternativa, 54,4% (cinquenta e quatro virgula quatro por
cento) dos docentes escolheram a opcdo Aplicativos. Por fim, 36,4% (trinta e seis virgula
quatro por cento) dos docentes, também, marcaram a opgao Qutros.

Ao observar o grafico 2, ¢ possivel notar que 4 (quatro) docentes que participaram da
pesquisa marcaram a alternativa Qutros da terceira questdo do questiondrio. Os dados
coletados por meio dessa alternativa podem ser visualizados no quadro 7, a seguir:

Quadro 7 - Respostas da alternativa Outros

ALTERNATIVA OUTROS

Software Geogebra — Softwares de Geometria Plana
Internet
Robotica

Libre Office
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Com a finalidade de detalhar quais Aplicativos, os docentes utilizavam durante suas
aulas no laboratoério de informatica, foi criada a questao 3.1. Os dados coletados nessa questao
podem ser visualizados no quadro 8, a seguir:

Quadro 8 - Respostas da questdo 3.1

APLICATIVOS

Office — Excel
Excel
VirtualBox — Epoptes — Xterminal

Kahoot

GeoGebra — Scratch — SuperLogo 3.0
Makey Makey — BBC: Micro bit

PhET
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Ao analisar os dados coletados até a questao 3.1 do questionario aplicado aos docentes,
¢ possivel notar que pertencem a diversas areas do conhecimento e utilizam varios recursos
tecnologicos, em suas aulas, no laboratério de informatica. Neste contexto, vale destacar a
utilizagdo do Projetor Multimidia que alcangou 100% (cem por cento) da preferéncia dos
docentes.

Destacam-se os Aplicativos (Software) citados pelos docentes, pois determinados
softwares sao utilizados de acordo com suas areas de atuagao.
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Com o objetivo de descobrir o nivel de dificuldade de locomog¢ao do docente dentro do
laboratorio de informatica quando este ambiente encontra-se com sua capacidade méaxima, a
quarta questao do questionario produziu os dados que podem ser visualizados no grafico 3, a
seguir:

Grifico 3 - Porcentagem dos niveis de dificuldade de locomog¢ao dos docentes dentro do la-

boratdrio de informatica com sua capacidade méaxima
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

O grafico 3 demonstra que a maioria dos docentes, 81,8% (oitenta e um virgula oito
por cento), encontraram grande dificuldade para se locomoverem dentro do laboratério de
informatica. Para 18,2% (dezoito virgula dois por cento), essa dificuldade de locomogdo foi
mediana, ou seja, todos os docentes apresentaram dificuldades de locomogao no laboratorio.

Uma informag¢do que pode ajudar na analise dos resultados obtidos na quarta questao
do questionario, ¢ o fato de que os ambientes dos laboratdrios de informatica analisados nesta
pesquisa foram projetados para serem salas de aula. Posteriormente, foram feitas adaptagdes
nestes ambientes para que fossem implantados os laboratérios de informatica, pois a
instituicdo ndo dispunha de verbas para a construgdo de ambientes adequados para este fim.

Na quinta questdao do questiondrio, foi perguntado aos docentes sobre suas percep¢des
com relagdo ao nivel de ateng@o dos alunos durante a explicagdo de contetdos no laboratorio
de informatica. Suas respostas produziram os dados que sdo apresentados no grafico 4, a
seguir:
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Grafico 4 - Porcentagem das percepcdes dos docentes com relagdo aos niveis de atengdo dos

alunos durante a explicacao de conteudos no laboratorio de informatica
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Ao analisar os dados do grafico 4, € possivel perceber que a maior parte dos docentes
72,7% (setenta e dois virgula sete por cento) afirmaram que o nivel de aten¢@o dos alunos no
ambiente do laboratério de informatica foi mediano. Para os alunos com niveis de atengao
baixo e alto, suas porcentagens foram 18,2% (dezoito virgula dois por cento) e 9,1% (nove
virgula um por cento), respectivamente.

E possivel perceber, pelas respostas dos docentes na quinta questio do questionario, a
grande dificuldade em fazer com que os alunos prestassem aten¢do nos contetidos propostos.

Como demonstrado neste estudo feito com docentes de varias areas do conhecimento,
esse comportamento dos alunos independe da disciplina ministrada no laboratorio de
informatica.

Os dados coletados na sexta questdo do questionario aplicado aos docentes, durante
esta pesquisa, podem ser visualizados no quadro 9. Nesta questdo, foi perguntado aos
docentes sobre quais ferramentas, recursos ou funcionalidades eles gostariam de ter
disponiveis como apoio didatico as suas aulas ministradas no laboratorio de informatica de
forma a tornar o processo ensino-aprendizagem mais eficiente e produtivo.

Quadro 9 - Respostas da questdo 6 (continua)

FERRAMENTAS, RECURSOS OU

FUNCIONALIDADES

Datashow Interativo
Aplicativos

Conseguir ter acesso as mdquinas de cada aluno para solucionar
as dificuldades de cada um

Controle remoto dos computadores e interatividade remota

Ferramentas de compartilhamento de telas
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FERRAMENTAS, RECURSOS OU

FUNCIONALIDADES

Materiais que estejam alinhados a cultura Maker (como, por
exemplo: disposi¢do adequadas das carteiras - ndo enfileiradas,
mas em circulo)

As ferramentas, na qual eu utilizo, atendem as minhas
necessidades de sala de aula

Epoptes
Aplicativos para elaboragdo de seminario

Ndo conhego muitas possibilidades dentro da informatica, mas o
software Epoptes me parece uma ferramento muito adequada e
eficiente nesse sentido.

Uma forma de monitorar os discentes sem ficar me deslocando
pelo laboratorio

Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Com a finalidade de verificar se os docentes participantes deste estudo ja conheciam o
software Epoptes, a sétima questdo do questiondrio gerou os dados que podem ser
visualizados no grafico 5, a seguir:

Grifico 5 - Porcentagem de docentes que conheciam o software Epoptes
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

E possivel visualizar no grafico 5 que 81,8% (oitenta e um virgula oito por cento) dos
docentes responderam que ndo conheciam o software Epoptes antes da pesquisa realizada e
18,2% (dezoito virgula dois por cento) ja o conheciam.

Com os resultados demonstrados até o momento, ¢ possivel perceber que, apesar da
maioria dos docentes terem afirmado que ndo conheciam o software Epoptes antes da
pesquisa, nas respostas da sexta questdao (quadro 9), podem ser visualizados 6 (seis) recursos,
oferecidos por este software.
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Vale lembrar que os docentes participantes receberam, antes da aplicacdo do
questionario, uma breve demonstragdo das principais funcionalidades do software Epoptes no
laboratério de informatica.

Na oitava questdo do questionario, foram disponibilizadas 9 (nove) alternativas,
referentes aos principais recursos que o software Epoptes disponibiliza a seus usuarios. Nesta
questao, foi solicitado aos docentes que escolhessem, dentre estas alternativas, quais recursos
eles utilizariam em suas aulas no laboratério de informatica. O grafico 6 demonstra a escolha
dos docentes com relagdo as alternativas disponibilizadas.

Grafico 6 - Porcentagem dos recursos do software Epoptes que os docentes utilizariam em

suas aulas no laboratorio de informatica
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Como pode ser observado no grafico 6, 45,5% (quarenta e cinco virgula cinco por
cento) dos docentes marcaram a primeira alternativa (Desligar computadores) da oitava
questdo do questionario. Escolheram a segunda alternativa (Monitorar usudrios), 100% (cem
por cento) dos participantes. O percentual dos docentes que escolheram a terceira alternativa
(Auxiliar usuarios) foi de 90,9% (noventa virgula nove por cento). A quarta alternativa
(Transmitir tela do professor) contou com participagdo de 100% (cem por cento) dos
participantes. Obteve-se na quinta alternativa (Executar comandos nos usuarios), a
porcentagem de 54,5% (cinquenta e quatro virgula cinco por cento) de escolha por parte dos
docentes. Para os docentes que marcaram a sexta alternativa (Enviar mensagens aos usuarios),
foi alcancado um percentual de 45,5% (quarenta e cinco virgula cinco por cento). A sétima
alternativa (Utilizar o terminal de comando nos usuarios) foi marcada por 36,4% (trinta e seis
virgula quatro por cento) dos docentes. Contou com o indice de participagdo de 81,8%
(oitenta e um virgula oito por cento) a oitava alternativa (Bloguear a tela dos usuarios).
Nenhum dos docentes participantes, ou seja, 0% (zero por cento), marcaram a nona
alternativa (Nenhum dos recursos).

Com os dados coletados por meio da oitava questdo do questiondrio, ¢ possivel
perceber que, das 9 (nove) alternativas disponibilizadas aos docentes participantes, 4 (quatro)
alcangaram um percentual acima dos 80% (oitenta por cento). Essas alternativas em destaque
foram: Monitorar usudrios, Auxiliar usuarios, Transmitir tela do professor e Bloquear a tela
dos alunos.

Apoés a identificagdo das 4 (quatro) alternativas mais escolhidas pelos docentes na
oitava questao do questionario, foi possivel tracar um paralelo com relagao as questdes 4, 5 e
6, pois nestas questdes, os docentes relataram a dificuldade de locomog¢ao no laboratério de
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informatica para sanar davidas dos alunos (questao 4), dificuldade de prender a atengao dos
alunos durante uma explicacdo importante de conteudo (questdo 5) e quais ferramentas
gostariam de ter disponiveis, durante suas aulas nos laboratorios (questdo 6).

Na nona e ultima questdo do questionario, foi perguntado aos docentes se os recursos
do software Epoptes contribuem, positivamente, no processo ensino-aprendizagem dos
professores e alunos nas aulas ministradas no laboratorio de informética. O resultado desta
questao pode ser visualizado no grafico 7, a seguir:

Grafico 7 - Porcentagem das respostas dos docentes referente aos recursos do software Epop-
tes contribuirem, positivamente, no processo ensino-aprendizagem dos professores e alunos

nas aulas ministradas no laboratorio de informatica
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Ao se analisar o grafico 7, percebe-se que 100% (cem por cento) dos docentes
participantes da pesquisa afirmaram que os principais recursos do software Epoptes vém de
encontro com suas necessidades, possibilitando um processo ensino-aprendizagem mais
interativo, eficiente e produtivo nas aulas ministradas no laboratdrio de informatica.

4.3 Software Vicon SAGA

Como pdde ser visto no capitulo 3 deste trabalho, a ferramenta Vicon SAGA ¢
composta por dois médulos: Vicon SAGA Web e Vicon SAGA Mobile.

Antes de iniciar o experimento pratico realizado nesta etapa, foi criado um projeto
denominado “Educacao Proativa — IF Goiano (Campus Avancado Ipameri)”, por meio do
modulo Vicon SAGA Web deste software.

Para o armazenamento dos dados coletados durante este experimento, foi criado um
formulédrio com nome de “Percep¢ao Ambiental”, vinculado ao projeto supracitado. Os tipos
de dados coletados pelo formulario podem ser visualizados no quadro 10, a seguir:
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Quadro 10 - Formulario Percepcao Ambiental

Percep¢ao Ambiental

Educacio Proativa — IF Goiano (Campus Avancado Ipameri)

Coordenadas:

Latitude

Longitude

Tipo*:

i) Entidade (Hospital, Igreja, Casa, etc)
) Evento (Festividade, Acidente, etc)

Identificacdo da Entidade ou Evento Registrado*:

Local de Ocorréncia (Rua, Bairro)*:

Benéfico ou Danoso*:
i) Benéfico
i) Danoso

Classificacao Tematica*:

O Alimentagdo O Esporte O Natureza
O Econémico O Fisico O Religido
O Educacdo O Laser O Social

Razoées da escolha da Entidade ou Evento*:

Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Em seguida, nas dependéncias do laboratorio de informatica 3, no dia 19 de novembro
de 2019, foi oferecido um treinamento sobre as principais funcionalidades do moédulo Vicon
SAGA Mobile para alunos do 3° ano do Curso Técnico em Redes de Computadores Integrado
ao Ensino Médio do IF Goiano — Campus Avancado Ipameri. Esse momento pode ser
observado na figura 13, a seguir:
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Figura 13 - Demonstracao do software Vicon SAGA (Mobile) a alunos
Fonte: Acervo do autor (2020)

Durante este treinamento, os alunos receberam orientagdes sobre a finalidade do
experimento pratico e foram cadastrados no projeto “Educacido Proativa — IF Goiano
(Campus Avancado Ipameri)” '>. Posteriormente, foi solicitado a esses alunos que
instalassem o modulo Vicon SAGA Mobile em seus celulares. Esse mddulo foi utilizado para a
coleta de dados durante a realizagdo deste experimento.

Ap6s a instalagdo do modulo Vicon SAGA Mobile nos celulares dos alunos presentes
no treinamento, foi feita uma demonstragao pratica da utilizagao deste software com relagao
aos seguintes recursos:

e Criar registros inserindo dados no formulario “Percep¢ao Ambiental”, conforme
quadro 10;

e Utilizar a fun¢do mapa do software para o preenchimento automatico dos dados
referentes as coordenadas (latitude e longitude);

® Anexar arquivos ao formuldrio (tirar foto, gravar video, gravar 4dudio e buscar
imagem ou arquivo no dispositivo).

Para organizar a realiza¢dao deste experimento, os alunos foram divididos em 5 (cinco)
grupos, de acordo com suas disponibilidades e locais a serem percorridos. Mais detalhes sobre

essa divisao de grupos podem ser visualizados no quadro 11, a seguir:

Quadro 11 - Divisao dos grupos para o experimento pratico (continua)

o DIAS DO
GRUPOS | N°.ALUNOS EXPERIMENTO LOCAIS PERCORRIDOS
Grupo 1 4 Centro e Praga da Liberdade
20/11/2019
Grupo 2 5 Boa Vista e Praga Rui Barbosa

15 http.//www.viconsaga.com.br/epi
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Jardim Europa e Village Sul

Grupo 3 4 Saida da Usina e Romeu de Carvalho
22/11/2019 Santa Cecilia, Vila Baioch e Cruzeiro

Grupo 4 5 Dom Vital e Vila Baioch

Grupo 5 4 26/11/2019 Vila Estrela e Vila Domingues

Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Conforme o quadro 11, o experimento pratico foi realizado no periodo de 20 a 26 de
novembro de 2019. Contou com a participagdo de 22 (vinte e dois) alunos que coletaram
dados em varios locais da cidade de Ipameri.

A divisdo dos alunos em grupos e a realizacio do experimento pratico em dias
alternados, possibilitou o acompanhamento de todos os grupos pelo pesquisador.

Esse acompanhamento do pesquisador com os grupos durante o experimento pratico
(coleta de dados), foi de suma importancia para o bom éxito desta etapa do projeto, pois
alguns problemas operacionais relacionados ao modulo Vicon SAGA Mobile foram detectados
durante o treinamento realizado com os alunos, tais como:

® A impossibilidade de instalacdo deste software nos celulares de todos os alunos
participantes do experimento devido a sua incompatibilidade com o dispositivo ou
versao do Sistema Operacional, pois alguns desses celulares eram mais antigos;

e O mau funcionamento de alguns recursos do programa como a camera de video e o
GPS, mesmo em aparelhos celulares mais novos.

Uma forma de amenizar os problemas citados anteriormente, foi solicitar aos alunos
que também fizessem a instalacdo do software GPS Status em seus celulares. Esse software
pode ser visualizado na figura 14, a seguir:

Figura 14 - Funcionamento do software GPS Status
Fonte: Acervo do autor (2020)
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O software GPS Status foi utilizado em sua versdo gratuita e pode ser encontrado na
loja de aplicativos padrdo (Play Store). Este software foi instalado nos celulares em que o
modulo Vicon SAGA Mobile ndo funcionou.

Outra medida adotada para contornar o problema da falta do mddulo Vicon SAGA
Mobile nos celulares incompativeis, foi o preenchimento do formulario impresso “Percep¢ao
Ambiental” (quadro 10), entregue a cada grupo. Neste formulario, os alunos fizeram a
insercao dos dados referentes aos pontos de interesse escolhidos.

Como pode ser notado, durante o experimento pratico, os dados foram coletados de
duas formas:

e por meio do médulo Vicon SAGA Mobile, instalado nos celulares compativeis;

e pelo preenchimento do formulario “Percep¢do Ambiental” impresso. Neste caso,
as coordenadas foram obtidas pelo software GPS Status e as fotos tiradas pelo
aplicativo da camera do aparelho celular.

Ao final do experimento pratico, os alunos que utilizaram o modulo Vicon SAGA
Mobile para o registro de seus dados, foram orientados a fazerem o envio dos mesmos, via
Internet, assim que tivessem acesso a uma rede com boa velocidade. Para os alunos que
fizeram a inser¢ao dos dados no formulario impresso, estes foram orientados a enviarem as
fotos, referentes aos seus registros, via aplicativo de mensagens, € o pesquisador recolheu
seus formularios preenchidos.

Posteriormente, o pesquisador inseriu os dados (formuldrios impressos e fotos
enviadas), diretamente no modulo Vicon SAGA Web.

Apo6s os dados serem recebidos pelo modulo Vicon SAGA Web, foram gerados 48
(quarenta e oito) registros. Estes registros foram inseridos no projeto “Educacio Proativa —
IF Goiano (Campus Avancado Ipameri)” e podem ser visualizados através do endereco
eletronico “https.//viconsaga.com.br/epi”, por meio de um navegar Web, conforme a figura
15, a seguir:

Figura 15 - Registros visualizados no moédulo Vicon SAGA Web
Fonte: https://viconsaga.com.br/epi (2020)
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Ao observar a figura 15, ¢ possivel perceber que os registros estdo dispostos de duas
maneiras: na lista situada no lado esquerdo da figura, e no mapa localizado na parte central da
mesma.

Esse mapa refere-se a cidade de Ipameri e nele se destacam os registros representados
pelos marcadores na cor amarela. Para visualizar os dados de um registro, basta seleciona-lo
na lista ou no proprio mapa, conforme a figura 16, a seguir:

Figura 16 - Dados de um registro selecionado no moédulo Vicon SAGA Web
Fonte: https://viconsaga.com.br/epi (2020)

4.3.1 Dados coletados durante o experimento pratico

Nesta subsecdo, serdo apresentados os dados coletados por meio do formulério
“Percepcao Ambiental”.

Conforme pode ser observado no quadro 10, na primeira questdo desse formulario
foram armazenadas as coordenadas (latitude e longitude). Essas informagdes foram obtidas
por meio dos softwares Vicon SAGA Mobile ou GPS Status e podem ser visualizadas na figura
17, a seguir:
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Figura 17 - Mapa com registros de percep¢des ambientais coletados por alunos participantes

da pesquisa na cidade de Ipameri (GO)
Fonte: https://viconsaga.com.br/epi (2020)

Ao visualizar a figura 17, percebe-se varios marcadores na cor amarela. Esses
marcadores representam as coordenadas, referentes aos registros criados pelos alunos durante
o0 experimento pratico na cidade de Ipameri.

A segunda questdo do formuldrio era de “unica escolha”, composta por duas
alternativas: Entidade (Hospital, Igreja, Casa, etc) ou Evento (Festividade, Acidente, etc). As
respostas dos alunos, referente a essa questdo, podem ser visualizadas no grafico 8, a seguir:

Grifico 8 - Porcentagem das respostas dos alunos referente as alternativas Entidade ou Even-

to da segunda questdao do formulario Percepcao Ambiental
Fonte: https://viconsaga.com.br/epi (adaptado pelo autor - 2020)
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Ao observar o grafico 8, nota-se que 91,7% (noventa e um virgula sete por cento) dos
registros, feitos no formulério “Percepcio Ambiental”, foram classificados como Entidades.
O percentual para a alternativa Evento foi de apenas 8,3% (oito virgula trés por cento).

A terceira e a quarta questdo do mesmo formulério eram “abertas”. Nestas questoes,
os alunos coletaram os dados referentes a “Identificacdo da Entidade ou Evento Registrado”
e o0 "Local de Ocorréncia (Rua, Bairro)”, respectivamente. Os dados coletados por meio
destas questdes, poderao ser visualizados no Apéndice J deste trabalho.

Formada pelas alternativas Benéfico ou Danoso, a quinta questdo do formulario
“Percepciao Ambiental” também era de “unica escolha”. O percentual de cada alternativa
pode ser visualizado no grafico 9, a seguir:

Grifico 9 - Distribui¢do da natureza dos fendmenos ambientais retratados pelos alunos parti-
cipantes da pesquisa
Fonte: https://viconsaga.com.br/epi (adaptado pelo autor - 2020)

De acordo com o grafico 9, 93,6% (noventa e trés virgula seis por cento) dos registros
foram classificados como Benéficos. O percentual de registros que receberam a classificagao
de Danosos, foi de 6,4% (seis virgula quatro por cento).

A sexta questdo do formuldrio “Percep¢ao Ambiental” denominada Classificacao
Temdatica era de “multipla escolha”, composta por nove alternativas: Alimentagdo,
Economico, Educagado, Esporte, Fisico, Laser, Natureza, Religiao e Social. O grafico 10,
demonstra o percentual de cada uma dessas alternativas.
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Grifico 10 - Percentual das alternativas da sexta questdo do formulario Percepcao Ambiental
Fonte: https://viconsaga.com.br/epi (adaptado pelo autor - 2020)

Ao observar o grafico 10, ¢é possivel perceber que 2 (duas) alternativas da sexta
questdo do formulario “Percepcio Ambiental” se destacaram: Laser com 38,3% (trinta e oito
virgula trés por cento) e Social que alcangou um percentual de 63,8% (sessenta e trés virgula
0ito por cento).

A sétima e ultima questdo do formulario “Percep¢do Ambiental” foi formulada como
“aberta ou subjetiva”, onde os alunos responderam sobre suas razdes de terem escolhido tais
Entidades ou Eventos durante o experimento pratico. Suas respostas foram representadas por
meio de uma “Nuvem de Palavras”'®, de acordo com a figura 18, a seguir:

Figura 18 - Dados da sétima questdao do formulario Percepcao Ambiental representados em

uma Nuvem de Palavras
Fonte: https://www.wordclouds.com (adaptado pelo autor - 2020)

16 Técnica utilizada para a representagdo de dados subjetivos. Fonte: https.://www.wordclouds.com
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Ao se fazer uma analise conjunta dos graficos 9 e 10 e da figura 18, foi possivel
perceber que os dados demonstram que a maioria dos registros feitos pelos alunos foram de
lugares benéficos para pessoas, tais como: escolas, locais para o laser, praticar esportes, cuidar
da satide e participar de festas e eventos.

Ap6s a conclusdao de todos os procedimentos referentes a esta segunda etapa da
pesquisa, os alunos receberam, via e-mail, o link de um questionario produzido na plataforma
Google Forms. Este questionario foi composto por 8 (0ito) questdes objetivas.

As questdes referentes a esse questionario aplicado aos alunos, podem ser visualizadas
no Apéndice I deste trabalho.

4.3.2 Analise das respostas do questionario

O questionario referente a segunda etapa da pesquisa foi aplicado, de forma online,
para 22 (vinte e dois) alunos participantes do experimento pratico. Apenas 2 (dois) alunos ndo
responderam a este questionario.

Foi perguntado aos alunos, na primeira questdo desse questiondrio, se o uso das
Tecnologias da Informacdo e Comunica¢ao (TICs) no ambiente escolar pode tornar o
aprendizado de alguns contetidos mais interessante e menos cansativo. O resultado dessa
questao pode ser visualizado no grafico 11, a seguir:

Grifico 11 - Porcentagem das respostas dos alunos referente ao uso das Tecnologias da In-
formacgdo ¢ Comunicagao (7/Cs) no ambiente escolar poderiam tornar o aprendizado de al-

guns contetidos mais interessantes € menos cansativo
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

E possivel visualizar no grafico 11, que 100% (cem por cento) dos alunos que
responderam o questionario, afirmaram que o uso das Tecnologias da Informacao e
Comunicac¢ao (TICs) no ambiente escolar poderiam tornar o aprendizado de alguns contetidos
mais interessantes € menos cansativo.

Na segunda questdo do questiondrio, foi perguntado aos alunos se era frequente
ocorrer a interacao de disciplinas do nucleo comum com disciplinas do ntcleo técnico no
curso de Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio, suas respostas podem ser
visualizadas no grafico 12, a seguir:
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Grifico 12 - Porcentagem das respostas dos alunos sobre a frequéncia da interag@o entre dis-
ciplinas dos nucleos comum e técnico no curso de Redes de Computadores Integrado ao Ensi-
no Médio

Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Como pdde ser observado no grafico 12, 75% (setenta e cinco por cento) dos alunos
responderam que ocorreu, com frequéncia, a interacao de disciplinas do nicleo comum com
disciplinas do nucleo técnico no curso Técnico em Redes de Computadores Integrado ao
Ensino Médio. Apenas 25% (vinte e cinco por cento) dos alunos afirmaram que essa
integracao nao ocorreu com frequéncia.

O grafico 13, a seguir, foi gerado com dados coletados na terceira questdo do
questionario. Nessa questdo, foi perguntado aos alunos se eles conheciam o Sistema de
Informagao Geografica (SIG) Vicon SAGA:

Grafico 13 - Porcentagem de alunos que conheciam o Sistema de Informagdo Geografica

(SIG) Vicon SAGA
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)
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Os dados, representados pelo grafico 13, demonstram que 95% (noventa e cinco por
cento) dos alunos que responderam o questiondrio, ndo conheciam o Sistema de Informagao
Geografica (SIG) Vicon SAGA. E que apenas 5% (cinco por cento) destes alunos ja
conheciam esse software.

Para saber qual o nivel de dificuldade dos alunos com relagdo ao manuseio do
programa Vicon SAGA, o grafico 14 foi gerado com dados obtidos por meio da quarta
questao do questionario:

Grafico 14 - Porcentagem sobre o nivel de dificuldade dos alunos em manusear o programa

Vicon SAGA
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Ao observar os dados do grafico 14, nota-se que 80% (oitenta por cento) dos alunos
responderam que ndo tiveram dificuldade em manusear o sistema Vicon SAGA. Para 20%
(vinte por cento) destes alunos, o nivel de dificuldade foi mediano. Nenhum aluno relatou ter
muita dificuldade com relagao a utilizagdo deste sistema.

Com os resultados obtidos por meio das questdes de 1 a 4 do questionario aplicado aos
alunos, ¢ possivel perceber que a inser¢cao de novas tecnologias no ensino ¢ bem aceita por
esse publico, pois ndo demonstraram grandes dificuldades em utiliza-las durante este processo.

Na quinta questao do questiondrio, os alunos responderam sobre o que eles acharam
do trabalho de campo realizado para a coleta de dados, suas respostas podem ser conferidas
no grafico 15, a seguir:
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Grifico 15 - Porcentagem das respostas dos alunos referente ao trabalho de campo realizado

para a coleta de dados
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

O grafico 15 demonstra que 100% (cem por cento) dos alunos gostaram muito do
trabalho de campo realizado para a coleta dos dados. O percentual para as opgdes “Razoavel”
e “Nao gostei” foi de 0% (zero por cento).

Com a finalidade de descobrir se o trabalho em equipe facilita no processo de
aprendizagem, a sexta a questdo do questionario coletou esses dados que podem ser
visualizados no gréafico 16, a seguir:

Grifico 16 - Porcentagem das respostas dos alunos sobre se o trabalho em equipe facilitou no

processo de aprendizagem
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Ao analisar os resultados do grafico 16, percebe-se que 100% (cem por cento) dos
alunos responderam que o trabalho em equipe facilitou o processo de aprendizagem. Nao
houve alunos que discordassem sobre esta questao.
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Neste contexto, ¢ possivel concluir que, além do uso de ferramentas tecnologicas, os
alunos tiveram grande aceitagdo da metodologia utilizada durante o experimento pratico, ou
seja, tanto o ambiente fora da sala de aula quanto o trabalho em equipe, tornaram o processo
ensino-aprendizagem desses alunos mais agradavel e eficiente.

Os dados coletados na sétima questdo do questionario aplicado aos alunos durante a
segunda etapa desta pesquisa, podem ser visualizados no grafico 17. Nessa questdo, foi
perguntado aos alunos se eles perceberam alguma interacdo entre disciplinas dos nucleos
comum e técnico do seu curso, durante a execugdo do experimento pratico (coleta de dados).

Grafico 17 - Porcentagem das respostas dos alunos sobre a interagdo entre disciplinas dos

nucleos comum e técnico durante o experimento pratico
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Como pode ser observado no grafico 17, 95% (noventa e cinco por cento) dos alunos
responderam que houve interacao entre disciplinas dos nucleos comum e do técnico durante o
experimento pratico. Apenas 5% (cinco por cento) destes alunos ndo perceberam essa
interagao.

Essa relacdo entre as disciplinas dos dois nucleos percebida pelos alunos durante o
experimento pratico, foi muito benéfica para o aprendizado dos mesmos, pois registraram
suas percepgdes sobre os ambientes e acontecimentos por meio da utilizagdo de recursos
tecnologicos.

Nesse contexto, os alunos tiveram contato com varios conteudos de diferentes
disciplinas durante o experimento pratico e produziram varios registros, tais como:

® Registro das coordenadas dos pontos de interesse (Geografia);
® Pontos historicos da cidade (Historia);

® Rio degradado pelo esgoto da cidade (Biologia);

e Locais para a pratica de esportes (Educacao Fisica);

Além desses registros, podemos citar o preenchimento do formuldrio com a
interpretagdo das informagdes sobre os pontos de interesse (Lingua Portuguesa). A Instalagao
e o manuseio do software utilizado para o registro dos dados (Manutencdo e Redes de
Computadores).
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Na oitava e ultima questao do questiondrio, foi perguntado aos alunos se a experiéncia
obtida com a utilizagdo do sistema Vicon SAGA tornou o processo de ensino-aprendizagem
mais interessante, possibilitando, assim a construcdo de seus proprios conhecimentos. Os
resultados dessa questdo podem ser visualizados no grafico 18, a seguir:

Grafico 18 - Porcentagem das respostas dos alunos sobre se a experiéncia obtida com a utili-
zagdo do sistema Vicon SAGA tornou o processo de ensino-aprendizagem mais interessante,

possibilitando assim a construg¢do de seus proprios conhecimentos
Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Conforme os dados apresentados no grafico 18, 100% (cem por cento) dos alunos que
responderam o questiondrio afirmaram que a experiéncia obtida com a utilizagdo do sistema
Vicon SAGA tornou o processo de ensino-aprendizagem mais interessante, possibilitando,
assim, a constru¢do de seus proprios conhecimentos. Destaca-se que ndo houve alunos que
ndo concordaram com essa questao.

Ficou evidente que, apds visualizar as respostas dos alunos ao questionario aplicado,
novas metodologias de ensino devem ser estudadas e aplicadas com o intuito de facilitar o
processe ensino-aprendizagem desta nova geragao de alunos.

Durante esta segunda etapa da pesquisa, os alunos tiveram a oportunidade de
construirem seus proprios conhecimentos por meio de um experimento pratico, realizado fora
da sala de aula.

Vale destacar que o trabalho em equipe facilitou todo o processo, pois permitiu que os
alunos superassem os desafios relatados anteriormente.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste capitulo serdo apresentadas as conclusdes, referentes ao uso de Tecnologias da
Informagao e Comunicagdo (TICs) no processo ensino-aprendizagem de alunos e professores
do terceiro ano do curso Técnico em Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio, do
Instituto Federal Goiano — Campus Avangado Ipameri.

Durante este trabalho de pesquisa, foram estudadas duas ferramentas tecnologicas
(softwares) denominadas: Epoptes (1* etapa) e Vicon SAGA (2° etapa).

Nesta primeira etapa do trabalho, os principais recurso do software Epoptes foram
apresentados aos docentes que utilizavam o laboratorio de informadtica para ministrarem suas
aulas, pois esse software permite o gerenciamento € 0 monitoramento deste ambiente.

Para demonstrar, de forma resumida, as vantagens, os desafios e as recomendagdes
sobre o software Epoptes, durante o experimento pratico realizado, o quadro 12 foi criado e
podera ser visualizado a seguir:

Quadro 12 — Vantagens, desafios e recomendagoes - software Epoptes

VANTAGENS D) INY-N U (0N RECOMENDACOES

o Pode ser adquirido e o [Esta disponivel somente para e Atualizar todo o Sistema
utilizado de forma gratuita; a plataforma Linux; antes da instalagdo desse

o Permitiu o professor o FExige conhecimento do software;
monitorar e auxiliar os Sistema Linux para sua o Colocar na mesa do
alunos da sua mesa, ou seja, instalacdo e configuragdo, professor o computador com
sem se deslocar pelo e Reunir os docentes, no o modulo Servidor instalado,
laboratorio; laboratorio de informadtica, pois ele ira controlar os

e Descartou a necessidade de para a demonstragdo dos demais computadores do

um projetor multimidia, pois principais recursos do laboratorio;
possibilitou o professor software. e Para a realizagdo do
compartilhar sua tela com experimento prdtico,

todos os alunos,
Possui o recurso de bloqueio

disponibilizar varios
horarios, no laboratdrio de

informatica, para demonstrar
oS principais recursos do
software aos docentes.

de tela, que foi utilizado pelo
professor durante a
explicagdo de um conteudo
na lousa.

Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

Dentre esses principais recursos do software Epoptes, foram destacados pelos docentes:
monitorar e auxiliar usuarios, transmitir tela do professor e bloquear a tela dos usuérios.

Esses recursos vieram de encontro com os principais problemas relatados pelos
mesmos docentes: dificuldade de locomoc¢ao dentro do laboratorio de informatica e falta de
atencao dos alunos quando o professor esta explicando um conteudo.

Portanto, todos os docentes participantes da primeira etapa desta pesquisa, afirmaram
que a utilizagdo dos recursos do software Epoptes contribuem, satisfatoriamente, para o
processo ensino-aprendizagem de professores e alunos, nas aulas ministradas no ambiente de
um laboratorio de informaética (vide grafico 7).

Na segunda etapa deste trabalho de pesquisa, foi realizado um experimento pratico
com os alunos do terceiro ano do curso supracitado. Durante a execucao deste experimento, a
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plataforma Vicon SAGA (mobile e Web) foi utilizada para capturar e registrar os dados

coletados.

O quadro 13 a seguir, resume as vantagens, os desafios e as recomendagdes sobre a
plataforma Vicon SAGA durante a realizagdo do experimento pratico:

VANTAGENS

e Pode ser adquirido e
utilizado de forma gratuita;

o O sistema ¢ multiplataforma,
funciona em Desktops e
Celulares android;

® Permitiu trabalhar
habilidades relacionadas a
diversas disciplinas
(interdisciplinariedade),

® Promoveu a educacdo
Proativa, ou seja, estimulou
os alunos a construirem seus

® Ndo foi possivel a instalagdo
da versao Mobile da
plataforma em celulares com
o sistema android mais

antigo,

o Alguns recursos como a
camera e o GPS ndo
funcionaram mesmo quando
a versdo Mobile da
plataforma estava instalada
em celulares mais novos.

Quadro 13 — Vantagens, desafios e recomendagdes - plataforma Vicon SAGA

DESAFIOS RECOMENDACOES

e [nstalar a versao Mobile do

sistema nos celulares dos
alunos que irdo participar do
experimento, e verificar se
todos os seus recursos estdo
funcionando;

Criar alternativa para que os
alunos fagam seus registros
mesmo que a versdo Mobile
do sistema ndo funcione em
seus celulares (formulario
impresso);

Dividir os participantes em
grupos de 4 ou 5 alunos,
para facilitar o aprendizado
e cobrir diferentes pontos da
cidade.

proprios conhecimentos.

Fonte: Elaborado pelo autor (2020)

A plataforma Vicon SAGA, trabalha com o Sistema de Informagdes Geograficas (SIG)
e permitiu que os alunos registrassem o ambiente de acordo com suas proprias percepgoes.

Nesse processo, os alunos relataram que varios conteudos ligados ao seu curso foram
trabalhados de forma interdisciplinar, ou seja, disciplinas como geografia, historia, sociologia,
matematica, lingua portuguesa e informatica interagiram entre si. Essa integracdo ¢ muito
importante entre disciplinas dos nucleos médio e técnico nesta modalidade de ensino, pois
possibilita a formagao integral dos alunos.

O trabalho em equipe foi outro ponto importante destacado pelos alunos, pois além de
facilitar o manuseio da ferramenta tecnoldgica utilizada nessa etapa, propiciou aos mesmos
aumentarem suas percepgoes com relagao aos ambientes visitados e conteudos trabalhados.

Nesse contexto, todos os alunos que participaram do experimento pratico desta etapa
do trabalho de pesquisa, afirmaram que a experiéncia obtida com a utilizagdo do sistema
Vicon SAGA tornou o processo de ensino-aprendizagem mais interessante, possibilitando,
assim, a construcao de seus proprios conhecimentos (vide grafico 18).

Com relagdo a importancia do aprendizado vivenciado pelos alunos durante este
experimento pratico, Moraes (2018) destaca que:

O aprendizado auténomo pressupde a busca de informagdes onde quer que elas
estejam pelo dominio de diferentes formas de acesso a informagdo associando
desenvolvimento de uma atitude critica de investigacdo no sentido do individuo seja
capaz de avaliar, reunir e organizar as informacdes mais relevantes (MORAES,
2018).
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Nessa mesma linha de pensamento, Rodrigues (2017, p.86) diz que o aluno pode
utilizar as tecnologias para colher informacdes e se tornar autor do seu conhecimento, mas
destaca que o professor deve assumir o papel de mediador durante esse processo de criagao.

Como pode ser observado no capitulo anterior, algumas dificuldades foram
encontradas, durante a execugdo dos experimentos praticos realizados nas duas etapas desta
pesquisa. Como forma de contornar tais dificuldades e garantir que os experimentos fossem
executados da melhor forma possivel, foram adotados alguns procedimentos de acordo com as
caracteristicas e necessidades de cada etapa.

Na primeira etapa, a maior dificuldade encontrada foi reunir os docentes, no
laboratério de informatica, para a demonstragdo dos principais recursos do software Epoptes.
Nesse caso, para possibilitar a participacdo de um numero expressivo de docentes, foram
disponibilizados 3 (trés) dias, em periodos alternados (matutino e vespertino), para a
realizacdo dessa demonstracao.

Essa flexibilizacdo dos horarios permitiu que os docentes comparecessem ao
laboratorio de informatica de acordo com suas disponibilidades de tempo.

No treinamento dos alunos para a execucdo da segunda etapa desta pesquisa, foram
identificados dois problemas que poderiam inviabilizar a coleta de dados durante a realizagao
do experimento pratico.

O primeiro problema, foi a incompatibilidade do software Vicon SAGA Mobile com a
versdo do Sistema Operacional (android) e/ou aparelhos celulares mais antigos. Esse software
deveria ser instalado nos celulares dos alunos para o preenchimento dos dados no formulério
“Percep¢do Ambiental” no decorrer do experimento.

Como nao foi possivel instalar o software Vicon SAGA Mobile nos celulares de todos
os alunos participantes do experimento, a alternativa adotada foi a de imprimir o formulario
“Percepg¢do Ambiental” e entregar a esses alunos para ser preenchido de proprio punho. Além
disso, para viabilizar o preenchimento das coordenadas (latitude e longitude) presentes nesse
formulério, foi utilizado o software GPS Status, compativel com celulares mais antigos.

Ao término do experimento pratico desta segunda etapa, os alunos que utilizaram o
software Vicon SAGA Mobile em seus celulares, foram orientados a enviarem os dados
coletados, via Internet, quando tivessem acesso a uma rede de alta velocidade. J& os alunos
que ndo utilizaram o referido software, entregaram o formulario “Percep¢do Ambiental”
preenchido ao pesquisador. Foram enviadas, também, por e-mail ou aplicativo de mensagens
as midias (fotos, sons, videos), referentes aos seus registros capturados por meio de seus
celulares.

O outro problema encontrado, foi 0 acompanhamento dos alunos durante esta segunda
etapa, pois o experimento pratico, ocorreu em diferentes partes da cidade e contou com a
participagdo de 22 (vinte e dois) alunos.

Para possibilitar que o pesquisador acompanhasse todos os alunos durante o
experimento pratico, os mesmos foram divididos em 5 (cinco) grupos, de acordo com os
locais visitados. Como foram disponibilizados 3 (trés) dias para a execucdo desta etapa, o
pesquisador acompanhou, no méaximo, 2 (dois) grupos por dia, em horarios alternados.

A utilizagdo da rede mundial de computadores (Internet) foi fundamental para o éxito
desta pesquisa, principalmente, para o planejamento, execucao e obten¢do dos resultados dos
experimentos praticos, presentes nas duas etapas deste trabalho.

O acesso a essa rede esta cada vez mais disseminado, e sobre esse tema, Silva (2014)
comenta:

Esse momento de uso da internet ¢ uma exigéncia do ambiente comunicacional e
cultural em forte expansdo no século XXI, como espaco de sociabilidade,
organizagdo, entretenimento, informagao, comunica¢do, conhecimento, trabalho e
educagdo, emergindo com o novo cenario (SILVA, 2014, p.174).
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Na primeira etapa, a Internet foi utilizada para a instalagdo do software Epoptes, nos
computadores do laboratério de informatica.

Durante a segunda etapa, essa rede foi utilizada, primeiramente, para o cadastro do
projeto denominado “Educacio Proativa — IF Goiano — Campus Avancado Ipameri”, por
meio da plataforma Vicon SAGA Web. Em seguida, nessa mesma plataforma, foi criado o
formulério “Percep¢ao Ambiental”, vinculado ao projeto supracitado.

No treinamento dos alunos durante esta segunda etapa, a Internet foi utilizada para o
cadastro dos mesmos na plataforma Vicon SAGA Web, bem como, para a instala¢gdo do mddulo
Vicon SAGA Mobile, nos celulares desses alunos.

No final do experimento pratico, a Internet foi utilizada pelos alunos para que
enviassem, para plataforma Vicon SAGA Web ou para o pesquisador, os dados coletados
durante esta etapa.

Essa rede também foi utilizada para a confeccdo e envio dos questionarios aos
docentes e alunos por meio da plataforma Google Forms.

Vale destacar que o papel do professor ainda ¢ muito importante no processo ensino-
aprendizagem, e que as (TICs) devem ser utilizadas de forma consciente e planejada para que
contribuam, significativamente, nesse processo.

O professor deve interagir com as novas tecnologias naturalmente e, a partir de suas
habilidades e experiéncias educacionais, incorpora-las em suas praticas pedagogicas. Nesse
sentido, Kenski (2012, p.44), diz que “Uma vez assimilada a informagdo sobre a inovagdo
nem a consideramos mais como tecnologia. Ela se incorpora ao nosso universo de
conhecimento e habilidades e fazemos uso dela na medida de nossas possibilidades e
necessidades”.

Apos o término deste trabalho de pesquisa, foi possivel perceber que a utilizacao das
Tecnologias da Informagao e Comunicacgdo (TICs) sao fundamentais para a obtengao de bons
resultados no processo ensino-aprendizagem, pois permitem que o processo educacional seja
mais intuitivo e interessante para professores e alunos.
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Apéndice A - Termo de Compromisso

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
INSTITUTO DE AGRONOMIA ]
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

TERMO DE COMPROMISSO

Declaro para os devidos fins que eu, Rodrigo Vaz Duarte, P6s-Graduando do
Programa de Mestrado em Educagdo Agricola (PPGEA / UFRRJ), e pesquisador responsavel
pelo estudo, orientado pelo Professor Dr. Tiago Badre Marino (PPGEA / UFRRJ), cumprirei
os requisitos da Resolugdo CNS 466/12 e suas complementares na execucdo da pesquisa
intitulada “A tecnologia utilizada como ferramenta no processo ensino-aprendizagem de
alunos e professores no IF Goiano - Campus Avangado Ipameri”.

Comprometo-me a utilizar os materiais ¢ dados coletados exclusivamente para os fins
da pesquisa.

Ipameri, / /2019.

Rodrigo Vaz Duarte
Pesquisador responsavel

Prof. Dr. Tiago Badre Marino
Pesquisador participante
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Apéndice B - Termo de Compromisso (Pesquisador participante)

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
INSTITUTO DE AGRONOMIA ]
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

TERMO DE COMPROMISSO
(Pesquisador participante)

Declaro para os devidos fins que cumprirei os requisitos da Resolugdo CNS 466/12 e
suas complementares na execucdo da pesquisa intitulada “A tecnologia utilizada como
ferramenta no processo ensino-aprendizagem de alunos e professores no IF Goiano - Campus
Avangado Ipameri”.

Comprometo-me a utilizar os materiais e dados coletados exclusivamente para os fins
da pesquisa.

Ipameri, / /2019.

Rodrigo Vaz Duarte
Pesquisador responsavel

Pesquisador participante
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Apéndice C - Declaracao da Instituicao Coparticipante

SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GOIANO

DECLARACAO DA INSTITUICAO COPARTICIPANTE

Eu, Juliana Cristina da Costa Fernandes, abaixo assinado, responsavel pelo Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Goiano — Campus Avangado Ipameri, estou de
acordo com a execucdo do projeto de pesquisa intitulado: A tecnologia utilizada como
ferramenta no processo ensino-aprendizagem de alunos e professores no IF Goiano - Campus
Avangado Ipameri, proposto pelo pesquisador Rodrigo Vaz Duarte, orientado pelo Prof. Dr.
Tiago Badre Marino, vinculado ao Programa de Mestrado em Educagao Agricola (PPGEA /
UFRRJ), DECLARO ter lido e concordado com a proposta da pesquisa, bem como conhecer e
cumprir as Resolu¢des Eticas Brasileiras, em especial a Norma Operacional CONEP n.°
001/2013, a Resolugdo CNS n.° 466, de 12 de dezembro de 2012 e suas complementares.

Esta instituicdo estd ciente de suas corresponsabilidades e de seu compromisso no
resguardo da seguranga e bem-estar dos participantes, dispondo de infraestrutura necessaria
para garantir a realizacdo das agdes previstas no referido projeto, visando a integridade e
protecdo dos participantes da pesquisa.

Estou ciente que a execu¢do deste projeto dependera do parecer consubstanciado
enviado pelo CEP mediante parecer “Aprovado”.

Ipameri, / /2019.

Dra. Juliana Cristina da Costa Fernandes
Diretora do IF Goiano — Campus Avan¢ado Ipameri

CAMPUS AVANCADO IPAMERI
Av. Vereador José Benevenuto (GO - 307), Zona Rural,
IPAMERI/ GO, CEP 75780-000 - (64) 3491-8400
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Apéndice D - Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE)

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
INSTITUTO DE AGRONOMIA ]
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

Titulo do Projeto:
A tecnologia utilizada como ferramenta no processo ensino-aprendizagem de
alunos e professores no IF Goiano - Campus Avangado Ipameri

Pesquisadores responsaveis:
Mestrando: Rodrigo Vaz Duarte
Orientador: Prof. Dr. Tiago Badre Marino

Vocé esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), da pesquisa que sera
desenvolvida pelo pesquisador Rodrigo Vaz Duarte, orientado pelo Prof. Dr. Tiago Badre Marino,
vinculado ao Programa de Mestrado em Educacdo Agricola (PPGEA / UFRRJ), com o titulo: “4
tecnologia utilizada como ferramenta no processo ensino-aprendizagem de alunos e professores no IF
Goiano - Campus Avan¢ado Ipameri”.

Apos receber os esclarecimentos e as informagdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do
estudo, este documento devera ser assinado em duas vias, sendo a primeira de guarda e
confidencialidade do Pesquisador responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade para
quaisquer fins.

Em caso de recusa, vocé nio sera penalizado(a) de forma alguma. Em caso de davida sobre a
pesquisa, vocé podera entrar em contato com o pesquisador responsavel Rodrigo Vaz Duarte através
do telefone: (64) 99212-9010 ou através do E-mail rodrigovazduarte@gmail.com. Em caso de duvida
sobre a ética aplicada a pesquisa, vocé podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
do Instituto Federal Goiano: Rua 88, n°. 280, Setor Sul, CEP 74085-0100, Goidnia / GO, E-mail:
cep@ifgoiano.edu.br, Telefone: (62) 3605-3600.

1. Justificativa, os objetivos e procedimentos metodolégicos: E evidente que os professores devem
adotar novas tecnologias em sala de aula, tornando a transmissdo do conhecimento mais intuitiva e
atrativa para os alunos. Neste contexto, buscar um ponto de equilibrio entre os métodos tradicionais de
ensino e os novos, que utilizam as Tecnologias da Informagdo e Comunicagao TICs, se faz necessario,
visto que a preparagdo do professor para lidar com as novas tecnologias ¢ muito importante para se
alcangar o sucesso no processo ensino-aprendizagem. O objetivo desta pesquisa ¢ verificar se as
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TICs) podem contribuir no processo ensino-aprendizagem
de alunos e professores. Para se alcangar os resultados desejados, a pesquisa sera dividida em duas
etapas de acordo com as ferramentas tecnoldgicas a serem empregas ¢ o publico-alvo escolhido. Na
segunda etapa, um trabalho de campo sera proposto aos alunos do 3° ano do Curso Técnico em Redes
de Computadores Integrado ao Ensino Médio, onde a plataforma Vicon SAGA Mobile sera utilizada
para a coleta e registro dos dados. Para a realizagdo deste trabalho de campo, os discentes serdo
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divididos em grupos de 4 (quatro) alunos e cada grupo sera acompanhado por um colaborador da
pesquisa (maior de idade). Cada grupo sera direcionado a um bairro da cidade de Ipameri para a coleta
dos dados. Apos este procedimento, os grupos retornardo ao Campus Avancado Ipameri e, no
laboratorio de informatica, fardo a transmissdo dos dados coletados (via celular) para a plataforma
Vicon SAGA Web por meio da internet.

2. Desconfortos, riscos e beneficios: Dentre os riscos que podem acontecer aos participantes da
pesquisa ao responderem o questionario estdo o cansago ou aborrecimento devido o tempo dedicado a
realizacdo da atividade, constrangimento ou altera¢cdes de comportamento, altera¢cdes na autoestima
provocadas pela reflexdo sobre teorias ¢ ideologias evocadas a memdria. Assim, para minimizar os
desconfortos, evidenciamos que as identidades dos participantes serdo sigilosas, e que a
confidencialidade das informagdes sera resguardada. Com o intuito de minimizar os riscos referentes
ao deslocamento dos alunos para a realizagdo do trabalho de campo que ocorrera na segunda etapa da
pesquisa, os discentes serdo divididos em grupos de 4 componentes ¢ cada grupo sera acompanhado
por um colaborador da pesquisa (maior de idade). Contudo, caso haja confirmagdo de algum risco ou
dano aos participantes, relacionado a pesquisa, o estudo sera interrompido imediatamente. Dentre os
beneficios oriundos da participagdo dos alunos na pesquisa, pode-se citar que a captura dos dados
realizada através da ferramenta Vicon SAGA (Mobile), durante o trabalho de campo, lhes propiciardo a
constru¢do de novos conhecimento por meio do registro do ambiente, além de promover uma
educacdo proativa onde o aluno € o sujeito central de todo o processo.

3. Forma de acompanhamento e assisténcia: vocé tera a garantia de assisténcia integral em
qualquer etapa do estudo. Tera acesso aos profissionais responsaveis pela pesquisa para esclarecimento
de eventuais duvidas. A pesquisa sera readequada ou suspensa quando apresentar riscos ao sigilo dos
participantes ou em caso fortuito ao pesquisador, apds justificativa aceita pelo CEP. Caso o estudo seja
interrompido, o pesquisador firma o compromisso de encaminhar um comunicado a todos os
envolvidos.

4. Garantia de esclarecimento, liberdade de recusa e garantia do sigilo e privacidade: vocé sera
esclarecido(a) sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que desejar, através dos meios citados na
introdugdo desse termo. Vocé é livre para recusar-se a participar, retirar seu consentimento ou
interromper a participagdo a qualquer momento, sendo sua participacdo voluntaria e a recusa em
participar ndo ird acarretar qualquer penalidade. O pesquisador ird tratar a sua com padrdes
profissionais de sigilo ¢ todos os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa. O seu nome ou
o material que indique a sua participagdo nao sera liberado sem a sua permissdo. Vocé nao sera
identificado(a) em nenhuma publicacdo que possa resultar deste estudo. O tempo de guarda dos
documentos sera de cinco anos, atendendo assim as defini¢des da Resolugdo n® 196/96, que estabelece
as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisa envolvendo seres humanos e, apds esse periodo,
os dados poderao ser deletados de forma definitiva.

5. Custos da participacio, ressarcimento e indeniza¢ao por eventuais danos: para participar deste
estudo vocé nao terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Mesmo sendo clara a
auséncia de custo em participar da pesquisa, se em algum momento ou outro, por algum fortuito vocé
venha a ter algum gasto decorrente da pesquisa, o pesquisador arcara com o seu ressarcimento. E caso
sofra qualquer tipo de dano decorrente desta pesquisa, previsto ou ndo no TALE, o pesquisador garante
indeniza-lo(a) por todo e qualquer dano.

Assim sendo, vocé declara e assina que foi informado(a) dos objetivos da pesquisa; da
relevancia do estudo proposto; de como sera a sua participacao; dos beneficios, dos procedimentos e

riscos decorrentes deste estudo.

Ipameri, / /2019.
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Assinatura do aluno(a) menor de idade participante da pesquisa

Rodrigo Vaz Duarte
Pesquisador responsavel
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Apéndice E - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
(Para os responsaveis do menor)

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
INSTITUTO DE AGRONOMIA .
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
(Para os responsaveis do menor)

Titulo do Projeto:
A tecnologia utilizada como ferramenta no processo ensino-aprendizagem de
alunos e professores no IF Goiano - Campus Avangado Ipameri

Pesquisadores responsaveis:
Mestrando: Rodrigo Vaz Duarte
Orientador: Prof. Dr. Tiago Badre Marino

Como responsavel legal pelo(a) aluno(a), eu autorizo o(a) menor
a participar como voluntario(a) da
pesquisa que sera desenvolvida pelo pesquisador Rodrigo Vaz Duarte, orientado pelo Prof. Dr. Tiago
Badre Marino, vinculado ao Programa de Mestrado em Educagdo Agricola (PPGEA / UFRRIJ), com o
titulo: “A tecnologia utilizada como ferramenta no processo ensino-aprendizagem de alunos e
professores no IF Goiano - Campus Avang¢ado Ipameri”.

Apds receber os esclarecimentos e as informagdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do
estudo, este documento deverd ser assinado em duas vias, sendo a primeira de guarda e
confidencialidade do Pesquisador responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade para
quaisquer fins.

Em caso de recusa, o(a) estudante ndo sera penalizado(a) de forma alguma. Em caso de diivida
sobre a pesquisa, voc€ podera entrar em contato com o pesquisador responsavel Rodrigo Vaz Duarte
através do telefone: (64) 99212-9010 ou através do E-mail rodrigovazduarte@gmail.com. Em caso de
davida sobre a ética aplicada a pesquisa, vocé podera entrar em contato com o Comité de Etica em
Pesquisa do Instituto Federal Goiano: Rua 88, n°. 280, Setor Sul, CEP 74085-0100, Goidania / GO, E-
mail: cep@ifgoiano.edu.br, Telefone: (62) 3605-3600.

1. Justificativa, os objetivos e procedimentos metodolégicos: E evidente que os professores devem
adotar novas tecnologias em sala de aula, tornando a transmissdo do conhecimento mais intuitiva e
atrativa para os alunos. Neste contexto, buscar um ponto de equilibrio entre os métodos tradicionais de
ensino e os novos, que utilizam as Tecnologias da Informagdo e Comunicagao TICs, se faz necessario,
visto que a preparagdo do professor para lidar com as novas tecnologias ¢ muito importante para se
alcangar o sucesso no processo ensino-aprendizagem. O objetivo desta pesquisa ¢ verificar se as
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs) podem contribuir no processo ensino-aprendizagem
de alunos e professores. Para se alcancar os resultados desejados, a pesquisa sera dividida em duas
etapas de acordo com as ferramentas tecnoldgicas a serem empregas € o publico-alvo escolhido. Na
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segunda etapa, um trabalho de campo sera proposto aos alunos do 3° ano do Curso Técnico em Redes
de Computadores Integrado ao Ensino Médio, onde a plataforma Vicon SAGA Mobile sera utilizada
para a coleta e registro dos dados. Para a realizagdo deste trabalho de campo, os discentes serdo
divididos em grupos de 4 (quatro) alunos e cada grupo sera acompanhado por um colaborador da
pesquisa (maior de idade). Cada grupo sera direcionado a um bairro da cidade de Ipameri para a coleta
dos dados. Apos este procedimento, os grupos retornardo ao Campus Avancado Ipameri e, no
laboratorio de informatica, fardo a transmissdo dos dados coletados (via celular) para a plataforma
Vicon SAGA Web por meio da internet.

2. Desconfortos, riscos e beneficios: Dentre os riscos que podem acontecer aos participantes da
pesquisa ao responderem o questionario estdo o cansaco ou aborrecimento devido o tempo dedicado a
realizacdo da atividade, constrangimento ou alteragcdes de comportamento, alteragcdes na autoestima
provocadas pela reflexdo sobre teorias ¢ ideologias evocadas a memdria. Assim, para minimizar os
desconfortos, evidenciamos que as identidades dos participantes serdo sigilosas, e que a
confidencialidade das informagdes sera resguardada. Com o intuito de minimizar os riscos referentes
ao deslocamento dos alunos para a realizagdo do trabalho de campo que ocorrera na segunda etapa da
pesquisa, os discentes serdo divididos em grupos de 4 componentes ¢ cada grupo sera acompanhado
por um colaborador da pesquisa (maior de idade). Contudo, caso haja confirmagdo de algum risco ou
dano aos participantes, relacionado a pesquisa, o estudo sera interrompido imediatamente. Dentre os
beneficios oriundos da participagdo dos alunos na pesquisa, pode-se citar que a captura dos dados
realizada através da ferramenta Vicon SAGA (Mobile), durante o trabalho de campo, lhes propiciardo a
constru¢do de novos conhecimento por meio do registro do ambiente, além de promover uma
educacdo proativa onde o aluno ¢ o sujeito central de todo o processo.

3. Forma de acompanhamento e assisténcia: o(a) aluno(a) participante tera a garantia de assisténcia
integral em qualquer etapa do estudo. Tera acesso aos profissionais responsaveis pela pesquisa para
esclarecimento de eventuais duvidas. A pesquisa sera readequada ou suspensa quando apresentar
riscos ao sigilo dos participantes ou em caso fortuito ao pesquisador, apos justificativa aceita pelo CEP.
Caso o estudo seja interrompido, o pesquisador firma o compromisso de encaminhar um comunicado a
todos os envolvidos.

4. Garantia de esclarecimento, liberdade de recusa e garantia do sigilo e privacidade: o(a)
participante ou os responsaveis legais serdo esclarecidos (as) sobre a pesquisa em qualquer tempo e
aspecto que desejarem, através dos meios citados na introducdo desse termo. O(a) estudante ¢é livre
para recusar-se a participar, retirar seu consentimento ou interromper a participagdo a qualquer
momento, sendo sua participagdo voluntiria e a recusa em participar ndo ird acarretar qualquer
penalidade. O pesquisador ira tratar a identidade do(a) estudante participante com padroes
profissionais de sigilo e todos os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa. O nome dele(a)
ou o material que indique a sua participagdo nao serd liberado sem permissdo dele(a) e dos
responsaveis. O(a) participante ndo sera identificado(a) em nenhuma publicacdo que possa resultar
deste estudo. O tempo de guarda dos documentos sera de cinco anos, atendendo assim as defini¢cdes da
Resolugdo n°® 196/96, que estabelece as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisa envolvendo
seres humanos e, apos esse periodo, os dados poderao ser deletados de forma definitiva.

5. Custos da participacio, ressarcimento e indenizacio por eventuais danos: para participar deste
estudo o(a) aluno(a) ndo terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Mesmo
sendo clara a auséncia de custo em participar da pesquisa, se em algum momento ou outro, por algum
fortuito o(a) participante venha a ter algum gasto decorrente da pesquisa, o pesquisador arcara com o
seu ressarcimento. E caso sofra qualquer tipo de dano decorrente desta pesquisa, previsto ou ndo no
TCLE, o pesquisador garante indeniza-lo(a) por todo e qualquer dano.

Desta maneira, vocé concorda que o(a) menor de idade, pelo qual o(a) senhor(a) esta
responsavel participe da pesquisa, assim como também concorda que os dados obtidos na investigacdo
sejam utilizados para fins cientificos (divulgagdo em eventos e publicagdes). Vale ressaltar, que sera
disponibilizada uma via do TALE e TCLE para cada aluno participante e responsavel legal, pois esses
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termos t€m como objetivo esclarecer e proteger os participantes da pesquisa, assegurando o seu bem-
estar.

Assim sendo, vocé responsavel legal, declara e assina que foi informado(a) dos objetivos da
pesquisa; da relevancia do estudo proposto; de como sera a participagdo do menor; dos beneficios, dos

procedimentos e riscos decorrentes deste estudo.

Ipameri, / /2019.

Assinatura do(a) responsavel legal do(a) menor participante da pesquisa

Rodrigo Vaz Duarte
Pesquisador responsavel
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Apéndice F - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
(Para os discentes maiores de idade)

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
INSTITUTO DE AGRONOMIA )
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
(Para os discentes maiores de idade)

Titulo do Projeto:
A tecnologia utilizada como ferramenta no processo ensino-aprendizagem de
alunos e professores no IF Goiano - Campus Avangado Ipameri

Pesquisadores responsaveis:
Mestrando: Rodrigo Vaz Duarte
Orientador: Prof. Dr. Tiago Badre Marino

Vocé esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), da pesquisa que sera
desenvolvida pelo pesquisador Rodrigo Vaz Duarte, orientado pelo Prof. Dr. Tiago Badre Marino,
vinculado ao Programa de Mestrado em Educacdo Agricola (PPGEA / UFRRJ), com o titulo: “4
tecnologia utilizada como ferramenta no processo ensino-aprendizagem de alunos e professores no IF
Goiano - Campus Avangado Ipameri”.

Apos receber os esclarecimentos e as informagdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do
estudo, este documento devera ser assinado em duas vias, sendo a primeira de guarda e
confidencialidade do Pesquisador responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade para
quaisquer fins.

Em caso de recusa, vocé nio sera penalizado(a) de forma alguma. Em caso de duvida sobre a
pesquisa, vocé podera entrar em contato com o pesquisador responsavel Rodrigo Vaz Duarte através
do telefone: (64) 99212-9010 ou através do E-mail rodrigovazduarte@gmail.com. Em caso de duvida
sobre a ética aplicada a pesquisa, vocé podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
do Instituto Federal Goiano: Rua 88, n°. 280, Setor Sul, CEP 74085-0100, Goidnia / GO, E-mail:
cep@ifgoiano.edu.br, Telefone: (62) 3605-3600.

1. Justificativa, os objetivos e procedimentos metodolégicos: E evidente que os professores devem
adotar novas tecnologias em sala de aula, tornando a transmissdo do conhecimento mais intuitiva e
atrativa para os alunos. Neste contexto, buscar um ponto de equilibrio entre os métodos tradicionais de
ensino e os novos, que utilizam as Tecnologias da Informagdo e Comunicagao TICs, se faz necessario,
visto que a preparagdo do professor para lidar com as novas tecnologias ¢ muito importante para se
alcangar o sucesso no processo ensino-aprendizagem. O objetivo desta pesquisa ¢ verificar se as
Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TICs) podem contribuir no processo ensino-aprendizagem
de alunos e professores. Para se alcancar os resultados desejados, a pesquisa sera dividida em duas
etapas de acordo com as ferramentas tecnoldgicas a serem empregas ¢ o publico-alvo escolhido. Na
segunda etapa, um trabalho de campo sera proposto aos alunos do 3° ano do Curso Técnico em Redes
de Computadores Integrado ao Ensino Médio, onde a plataforma Vicon SAGA Mobile sera utilizada
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para a coleta e registro dos dados. Para a realizacdo deste trabalho de campo, os discentes serdo
divididos em grupos de 4 (quatro) alunos e cada grupo sera acompanhado por um colaborador da
pesquisa (maior de idade). Cada grupo sera direcionado a um bairro da cidade de Ipameri para a coleta
dos dados. Apods este procedimento, os grupos retornardo ao Campus Avancado Ipameri e, no
laboratério de informatica, fardo a transmissdo dos dados coletados (via celular) para a plataforma
Vicon SAGA Web por meio da internet.

2. Desconfortos, riscos e beneficios: Dentre os riscos que podem acontecer aos participantes da
pesquisa ao responderem o questionario estdo o cansacgo ou aborrecimento devido o tempo dedicado a
realizacdo da atividade, constrangimento ou altera¢cdes de comportamento, altera¢cdes na autoestima
provocadas pela reflexdo sobre teorias e ideologias evocadas a memoria. Assim, para minimizar os
desconfortos, evidenciamos que as identidades dos participantes serdo sigilosas, e que a
confidencialidade das informagdes sera resguardada. Com o intuito de minimizar os riscos referentes
ao deslocamento dos alunos para a realiza¢@o do trabalho de campo que ocorrera na segunda etapa da
pesquisa, os discentes serdo divididos em grupos de 4 componentes ¢ cada grupo sera acompanhado
por um colaborador da pesquisa (maior de idade). Contudo, caso haja confirmacdo de algum risco ou
dano aos participantes, relacionado a pesquisa, o estudo serd interrompido imediatamente. Dentre os
beneficios oriundos da participagdo dos alunos na pesquisa, pode-se citar que a captura dos dados
realizada através da ferramenta Vicon SAGA (Mobile), durante o trabalho de campo, lhes propiciardo a
constru¢do de novos conhecimento por meio do registro do ambiente, além de promover uma
educacdo proativa onde o aluno € o sujeito central de todo o processo.

3. Forma de acompanhamento e assisténcia: vocé tera a garantia de assisténcia integral em
qualquer etapa do estudo. Tera acesso aos profissionais responsaveis pela pesquisa para esclarecimento
de eventuais duvidas. A pesquisa serd readequada ou suspensa quando apresentar riscos ao sigilo dos
participantes ou em caso fortuito ao pesquisador, apds justificativa aceita pelo CEP. Caso o estudo seja
interrompido, o pesquisador firma o compromisso de encaminhar um comunicado a todos os
envolvidos.

4. Garantia de esclarecimento, liberdade de recusa e garantia do sigilo e privacidade: vocé serd
esclarecido(a) sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que desejar, através dos meios citados na
introdugdo desse termo. Vocé ¢é livre para recusar-se a participar, retirar seu consentimento ou
interromper a participagdo a qualquer momento, sendo sua participacdo voluntaria e a recusa em
participar ndo ira acarretar qualquer penalidade. O pesquisador ird tratar a sua com padrdes
profissionais de sigilo e todos os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa. O seu nome ou
o material que indique a sua participagdo nao sera liberado sem a sua permissdo. Vocé nao sera
identificado(a) em nenhuma publicacdo que possa resultar deste estudo. O tempo de guarda dos
documentos sera de cinco anos, atendendo assim as defini¢des da Resolugdo n® 196/96, que estabelece
as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisa envolvendo seres humanos e, apds esse periodo,
os dados poderao ser deletados de forma definitiva.

5. Custos da participacio, ressarcimento e indenizacio por eventuais danos: para participar deste
estudo vocé nao terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Mesmo sendo clara a
auséncia de custo em participar da pesquisa, se em algum momento ou outro, por algum fortuito vocé
venha a ter algum gasto decorrente da pesquisa, o pesquisador arcara com o seu ressarcimento. E caso
sofra qualquer tipo de dano decorrente desta pesquisa, previsto ou ndo no TCLE, o pesquisador garante
indeniza-lo(a) por todo e qualquer dano.

Desta maneira, voc€ concorda em participar da pesquisa, assim como também concorda que os
dados obtidos na investigacdo sejam utilizados para fins cientificos (divulgacdo em eventos e
publicacdes). Vale ressaltar, que sera disponibilizada uma via do TCLE para cada discente participante,
pois esse termo tem como objetivo esclarecer e proteger os participantes da pesquisa, assegurando o
seu bem-estar.
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Assim sendo, vocé declara e assina que foi informado(a) dos objetivos da pesquisa; da
relevancia do estudo proposto; de como sera a sua participacdo; dos beneficios, dos procedimentos e
riscos decorrentes deste estudo.

Ipameri, / /2019.

Assinatura do(a) participante da pesquisa

Rodrigo Vaz Duarte
Pesquisador responsavel
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Apéndice G - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (Para os docentes)

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO RIO DE JANEIRO
INSTITUTO DE AGRONOMIA ]
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO AGRICOLA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
(Para os docentes)

Titulo do Projeto:
A tecnologia utilizada como ferramenta no processo ensino-aprendizagem de
alunos e professores no IF Goiano - Campus Avang¢ado Ipameri

Pesquisadores responsaveis:
Mestrando: Rodrigo Vaz Duarte
Orientador: Prof. Dr. Tiago Badre Marino

Vocé esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), da pesquisa que sera
desenvolvida pelo pesquisador Rodrigo Vaz Duarte, orientado pelo Prof. Dr. Tiago Badre Marino,
vinculado ao Programa de Mestrado em Educac¢do Agricola (PPGEA / UFRRJ), com o titulo: “4
tecnologia utilizada como ferramenta no processo ensino-aprendizagem de alunos e professores no IF
Goiano - Campus Avangado Ipameri”.

Apds receber os esclarecimentos e as informagdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do
estudo, este documento deverd ser assinado em duas vias, sendo a primeira de guarda e
confidencialidade do Pesquisador responsavel e a segunda ficard sob sua responsabilidade para
quaisquer fins.

Em caso de recusa, vocé ndo sera penalizado(a) de forma alguma. Em caso de davida sobre a
pesquisa, vocé€ podera entrar em contato com o pesquisador responsavel Rodrigo Vaz Duarte através
do telefone: (64) 99212-9010 ou através do E-mail rodrigovazduarte(@gmail.com. Em caso de duvida
sobre a ética aplicada a pesquisa, vocé podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
do Instituto Federal Goiano: Rua 88, n° 280, Setor Sul, CEP 74085-0100, Goiania / GO, E-mail:
cep@ifgoiano.edu.br, Telefone: (62) 3605-3600.

1. Justificativa, os objetivos e procedimentos metodolégicos: E evidente que os professores devem
adotar novas tecnologias em sala de aula, tornando a transmissdo do conhecimento mais intuitiva e
atrativa para os alunos. Neste contexto, buscar um ponto de equilibrio entre os métodos tradicionais de
ensino e os novos, que utilizam as Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo TICs, se faz necessario,
visto que a preparagdo do professor para lidar com as novas tecnologias ¢ muito importante para se
alcangar o sucesso no processo ensino-aprendizagem. O objetivo desta pesquisa € verificar se as
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TICs) podem contribuir no processo ensino-aprendizagem
de alunos e professores. Para se alcangar os resultados desejados, a pesquisa sera dividida em duas
etapas de acordo com as ferramentas tecnologicas a serem empregas e o publico-alvo escolhido. Na
primeira etapa, os recursos do programa Epoptes serdo demonstrados aos professores do Curso
Técnico em Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio que utilizam os laboratorios de
informatica para ministrarem suas aulas, pois esse software ¢ um Gerenciador dos recursos neste tipo
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de ambiente. Para a realizagdo desta etapa, os docentes participantes da pesquisa serdo convidados a
participarem de uma demonstra¢do dos recursos do programa Epoptes que ocorrera no laboratorio de
informatica do Campus Avangado Ipameri. Logo apds este procedimento, um /ink do questionario sera
enviado ao e-mail dos participantes para darem suas contribui¢des para a pesquisa.

2. Desconfortos, riscos e beneficios: Dentre os riscos que podem acontecer aos participantes da
pesquisa ao responderem o questionario estdo o cansaco ou aborrecimento devido o tempo dedicado a
realizacdo da atividade, constrangimento ou altera¢cdes de comportamento, alteragcdes na autoestima
provocadas pela reflexdo sobre teorias ¢ ideologias evocadas a memdria. Assim, para minimizar os
desconfortos, evidenciamos que as identidades dos participantes serdo sigilosas, e que a
confidencialidade das informagdes sera resguardada. Caso haja confirmagao de algum risco ou dano
aos participantes, relacionado a pesquisa, o estudo sera interrompido imediatamente. Dentre os
beneficios advindos da sua participagdo na pesquisa, pode-se citar que conhecer e utilizar bem os
recursos de um programa como o Epoptes que permite o gerenciamento dos recursos de um ambiente
como o laboratdrio de informatica pode tornar o processo de ensino-aprendizagem mais eficiente e
agradavel tanto para vocé, professor, quanto para seus alunos.

3. Forma de acompanhamento e assisténcia: vocé tera a garantia de assisténcia integral em
qualquer etapa do estudo. Tera acesso aos profissionais responsaveis pela pesquisa para esclarecimento
de eventuais duvidas. A pesquisa serd readequada ou suspensa quando apresentar riscos ao sigilo dos
participantes ou em caso fortuito ao pesquisador, apds justificativa aceita pelo CEP. Caso o estudo seja
interrompido, o pesquisador firma o compromisso de encaminhar um comunicado a todos os
envolvidos.

4. Garantia de esclarecimento, liberdade de recusa e garantia do sigilo e privacidade: vocé sera
esclarecido(a) sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que desejar, através dos meios citados na
introdugdo desse termo. Vocé é livre para recusar-se a participar, retirar seu consentimento ou
interromper a participagdo a qualquer momento, sendo sua participacdo voluntaria e a recusa em
participar ndo ira acarretar qualquer penalidade. O pesquisador ird tratar a sua com padrdes
profissionais de sigilo ¢ todos os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa. O seu nome ou
o material que indique a sua participacdo nao sera liberado sem a sua permissdo. Vocé nao sera
identificado(a) em nenhuma publicacdo que possa resultar deste estudo. O tempo de guarda dos
documentos sera de cinco anos, atendendo assim as defini¢des da Resolugdo n® 196/96, que estabelece
as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisa envolvendo seres humanos e, apds esse periodo,
os dados poderao ser deletados de forma definitiva.

5. Custos da participacio, ressarcimento e indenizag¢ao por eventuais danos: para participar deste
estudo vocé nao terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Mesmo sendo clara a
auséncia de custo em participar da pesquisa, se em algum momento ou outro, por algum fortuito vocé
venha a ter algum gasto decorrente da pesquisa, o pesquisador arcara com o seu ressarcimento. E caso
sofra qualquer tipo de dano decorrente desta pesquisa, previsto ou ndo no TCLE, o pesquisador garante
indeniza-lo(a) por todo e qualquer dano.

Desta maneira, voc€ concorda em participar da pesquisa, assim como também concorda que os
dados obtidos na investigacdo sejam utilizados para fins cientificos (divulgacdo em eventos e
publicagdes). Vale ressaltar, que serd disponibilizada uma via do TCLE para cada participante, pois
esse termo tem como objetivo esclarecer e proteger os participantes da pesquisa, assegurando o seu
bem-estar.

Assim sendo, vocé€ declara e assina que foi informado(a) dos objetivos da pesquisa; da
relevancia do estudo proposto; de como sera a sua participacdo; dos beneficios, dos procedimentos e

riscos decorrentes deste estudo.

Ipameri, / /2019.
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Assinatura do(a) participante da pesquisa

Rodrigo Vaz Duarte
Pesquisador responsavel
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Apéndice H - QUESTIONARIO DO PROFESSOR

Questionario de Avaliacao do Software EPOPTES aplicado aos Professores
do Curso Técnico em Redes de Computadores Integrado ao
Ensino Médio (3° Ano)

1. IDENTIFICACAO:
Mestrando: Rodrigo Vaz Duarte
Orientador: Dr. Tiago Badre Marino
Coorientadora: Dra. Juliana Cristina da Costa Fernandes

2. OBJETIVO:

e Demonstrar os recursos do software Epoptes aos professores que utilizam os
laboratorios de informatica para suas aulas.

3. DESCRICAO DO SOFTWARE:

O programa Epoptes ¢ um sofiware de Gerenciamento ¢ Monitoramento de Laboratorios
de Informatica. Seus recursos serdo apresentados aos professores que utilizam esse ambiente
para ministrarem suas aulas. A escolha desse soffware se justifica quando observadas as
seguintes situagdes nos laboratorios de informatica:

e Dificuldade do professor de chegar ao computador do aluno para tirar duvidas, pois os

espacos entre as bancadas dos laboratérios de informética sdo pequenos;

e A falta de atengdo dos alunos quando o professor estd explicando um conteudo, pois

muitos ficam utilizando o computador para outras fungdes: internet, jogos, musicas €
etc.

Questoes para os professores

1. Com que frequéncia vocé utiliza o laboratorio de informatica para ministrar suas
aulas?

a. ()Alta.

b. () Média.

c. ( ) Baixa.

N

. Qual(is) a(s) disciplina(s) vocé ministra no laboratoério de informatica?

3. Ao utilizar o laboratorio de informatica, que recursos tecnologicos, além do
computador, vocé costuma utilizar em suas aulas?

. () Projetor multimidia.

. () YouTube (videos).

. () Redes Sociais.

. () Aplicativos. Quais:

() Outro(s):

0 Ao o
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4. Quando vocé é chamado para tirar uma duvida do aluno e tem que ir até o
computador do mesmo, qual é o nivel de dificuldade encontrado para se locomover
dentro do laboratério de informatica quando este se encontra com sua capacidade
maxima?

a. () Alto.

b. () Médio.

c. () Baixo.

5. Quando vocé esta explicando um contetido no laboratorio de informatica, qual é a sua
percepc¢io com relaciio ao nivel de aten¢io por parte dos alunos?

a. () Alto.

b. () Médio.

c. () Baixo.

6. Quais as ferramentas, recursos ou funcionalidades vocé gostaria de ter disponiveis
como apoio didatico as suas aulas ministradas no laboratorio de informatica de forma a
tornar o processo ensino-aprendizagem mais eficiente e produtivo?

7. Vocé ja conhecia o software EPOPTES?
a. () Sim.

8. Apos conhecer as principais funcées do software EPOPTES, quais dos recursos
relacionados abaixo, vocé usaria em suas aulas no laboratoério de informatica?
. () Desligar computadores.
. () Monitorar usudrios.
. () Auxiliar usudrios.
. () Transmitir tela do professor.
. () Executar comandos nos usuarios.
( ) Enviar mensagens aos usudrios.
. () Utilizar o terminal de comando nos usuarios
. () Bloquear a tela dos usuarios
. () Nenhum dos recurso

St Hh O OO0 o

—

9. A utilizacdo dos recursos do software EPOPTES durante as aulas ministradas no
laboratorio de informatica, contribui, positivamente, no processo ensino-aprendizagem
dos professores e alunos?

a. () Sim.

b. ( ) Nao.
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Apéndice I - Questionario do Aluno

Questionario de Avaliacao do Software Vicon SAGA aplicado aos
Alunos do Curso Técnico em Redes de Computadores
Integrado ao Ensino Médio (3° Ano)

1. IDENTIFICACAO:
Mestrando: Rodrigo Vaz Duarte
Orientador: Dr. Tiago Badre Marino
Coorientadora: Dra. Juliana Cristina da Costa Fernandes

2. OBJETIVO:

e Possibilitar que os alunos construam seus proprios conhecimentos através da coleta de
dados e andlise das informagdes em campo utilizando o Sistema de Informagao
Geografica (SIG) Vicon SAGA.

3. DESCRICAO DO SOFTWARE:

A plataforma Vicon SAGA (Vigilancia e Controle / Sistema de Anélise Geo Ambiental)
trabalha com o Sistema de Informacdes Geograficas (SIG) e seré utilizada com o objetivo de
possibilitar aos alunos a constru¢do de seus proprios conhecimentos através da captura e
analise dos dados (registros do ambiente) coletados em campo, aumentando assim a interagao
entre as disciplinas dos nticleos Comum e Técnico do curso integrado.

Questoes para os Alunos

1. O uso das Tecnologias da Informacio e Comunicacdo (TICs) no ambiente escolar
pode torna o aprendizado de alguns contetidos mais interessante e menos cansativo?

a. () Sim.

b. ( ) Nao.

2. E frequente ocorrer a interaciio de disciplinas do miicleo comum com disciplinas do
nucleo técnico no curso de Redes de Computadores Integrado ao Ensino Médio?

a. () Sim.

b. ( ) Nao.

3. Vocé ja conhecia o Sistema de Informaciao Geografica (SIG) Vicon SAGA?
. () Sim.
. () Nao.

o o

. Qual o nivel de dificuldade em manusear o programa Vicon SAGA.
. () Alto.

. () Médio.

. () Baixo.

o o A

5. O que vocé achou do trabalho de campo realizado para a coleta dos dados?
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. () Muito bom.
. ( ) Razoavel.
. () Nao gostei.

o o

=)

. O trabalho em equipe facilita no processo de aprendizagem?
. () Sim.
. () Nao.

o o

7. Durante a execucio do trabalho realizado em campo (coletada dos dados), vocé
percebeu alguma interacio entre disciplinas do nucleo comum com disciplinas do nucleo
técnico do seu curso?

a. () Sim.

b. ( ) Nao.

8. A experiéncia obtida com a utiliza¢ao do sistema Vicon SAGA tornou o processo de
ensino-aprendizagem mais interessante, pois possibilitou a construcio de seus proprios
conhecimentos?

a. () Sim.

b. () Nao.

80



Apéndice J - Dados coletados nas questdes 3 e 4 do formulario Percepcao Ambiental

IDENTIFICACAO DA ENTIDADE OU

EVENTO REGISTRADO

LOCAL DE OCORRENCIA
(RUA, BAIRRO)

Centro Municipal de Ensino e Treinamento
Jodo Marcelino

Coreto da praca da liberdade
Antigo Cinema
Jardim Alternativo
Casa
Orelhdo
Espaco Conceitual e Decorativo
Escultura
Rodoviaria de Ipameri
Corrego degradado

Lanchonete do Wolverine
Palestra da Youtuber Andressa Caroline

Centro Diocesano de Formacdo Pastoral
Igreja da Matriz
Pronto Socorro
Joquei Clube de Ipameri

Colegio Universitario

Loja de objetos de barro feito manualmente.

Rio degradado com dejetos de esgoto

Novos Empreendimentos em frente
ao lago Municipal

Associagao Adelino de Carvalho
Funeraria
Residéncia

Feira Coberta Ipameri

Saldo de Eventos e Associagdo
Comercial de Ipameri

Linha férrea
Antiga estacdo ferrovidria
Cdamara dos vereadores

Biblioteca municipal

Rua Coronel Jodao Vaz, Centro

Praca da liberdade, Centro
Praca da liberdade
Praca Rui Barbosa, Dom Vital
Praca Rui Barbosa 2521
Praca Rui Barbosa, Dom Vital
Praca Rui Barbosa, Dom Vital
Rua Itapajipe, Praga Rui Barbosa, Centro
Rua Dimas H. Danella
Rua Dimas H. Danella
Avenida Marechal Costa e Silva

Instituto Federal Goiano
Campus Avancado Ipameri

Av. Bardo do Rio Branco
Av. Bardo do Rio Branco
Centro
Centro
Dom Vital
Bairro Dom Vital, Av. Vitorino Benvinhati

Santa Cecilia
Rua Radio Amador Julio Sampaio

Bairro Dom Vital / Rua Victorino Benvinhati
Bairro Dom Vital / Rua Victorino Benvianhati
Rua Simdo Borges, Bairro Dom Vital

Rua Artur Silvério - Vila Baioch
Rua Radio Amador Julio Sampaio, Vila Baioch

Cruzeiro
Rua Artur Silverio
Rua Artur Silvério

Rua Dorival Gomes da frota
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IDENTIFICACAO DA ENTIDADE OU

EVENTO REGISTRADO

LOCAL DE OCORRENCIA
(RUA, BAIRRO)

Escola
Praga Rui Barbosa

Praca Planaltina

Lago de Ipameri
Pista de Skate

Centro Comunitario Sdo Judas Tadeu
Buracos na via
Primeiro prédio a ser construido em Ipameri-GO

Forum Juizado

Estadio de Futebol

Obelisco

Chafariz

Horta Familiar

Quadra de Volei de areia e Campo de
Futebol de areia

Parquinho para criangas
Academia ao ar livre
Clube da Associacdo Atlética Banco do Brasil

Passagem da linha de ferro

UEG
Praga Rui Barbosa, Centro
Avenida Deodoro Sampaio
Rua Dr. Gomes da Frota
Rua Radio Amador Julio Sampaio
Avenida Dom Vital, Bairro Dom Vital
Setor Vera Cruz
Jardim Europa
Jardim Europa
Avenida Barranca de Aguiar Machado

Rua Marechal Floriano Peixoto
Praca da Feirinha

Rua Marechal Floriano Peixoto
Praca da Feirinha

Rua dos Ferroviarios, Vila Domingues

Rua Jorge Chadud, Vila Domingues

Rua Jorge Chadud, Vila Domingues
Rua Jorge Chadud, Vila Domingues
Rua Jorge Chadud, Vila Estrela

Rua Jorge Chadud, Vila Estrela

Fonte: https://viconsaga.com.br/epi (2020)
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